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Programa

1 — Ementa:

Conhecimentos basicos do uso da informatica no estudo e representagao do projeto de
arquitetura e urbanismo. Utilizagdo pratica de programas aplicativos em arquitetura e
urbanismo, voltados para o desenho (CAD) e simulacdes graficas.

2 — Objetivos:

. Instrumentalizar o aluno para o uso diferenciado do computador orientado a producao
de sentido critico e investigativo relacionado ao projeto de arquitetura e urbanismo.
Estabelecer uma condicao de complementaridade entre os estudantes e a tecnologia
digital de forma que ela possa ser aplicada na apreensao, intervencao, comunicacao,
agenciamento e agao sobre o0 espaco;

. Propiciar um deslocamento critico na compreensao do computador enquanto uma
‘ferramenta de causa-efeito’ em direcdo a um ‘ambiente de sensibilidade’ e
complementaridade ao pensamento, notadamente as habilidades criativas e
prospectivas necessarias ao estudante de arquitetura;

. Explorar a engenhosidade do aluno em utilizar os softwares e os equipamentos nédo
apenas como ferramentas de representacdo de conceitos pré-definidos, mas como
ambientes de problematizacao e visualizagao de relacdes espaciais capazes de tornar
visiveis conceitos e processos relativos a producao do espaco arquitetdnico.

3 — Unidades de Ensino:

. Conceitos fundamentais da computacao grafica e da tecnologia digital: apresentacao
dos conceitos direta e indiretamente relacionados com a pratica de representacéo via
tecnologias digitais, tais como: resolucdo, virtualidade, interacdo, sintese digital,
simulacdo, navegacao, interface, composicdo, transcodificacdo, midia, automacao,
modelagem, animagao.

Levantamento e Tratamento de Imagens: Apresentacdo do software Adobe

Photoshop e dos procedimentos envolvidos em sua utilizagdo como mascaras,
camadas, ajustes, resolugao, formatos.



Introducdo a modelagem tridimensional: Apresentacdo do software Sketchup
desenvolvido para a modelagem tridimensional num nivel inicial. Introducdo as nogdes
de ambiente 3D, navegacao, manipulagdo de solidos e superficies geométricas para a
apresentacao e analise da arquitetura.

Introducéo ao Desenho Vetorial: Apresentacédo do Software AutoCAD, da sua interface
com o usuario e de suas especificidades de programacdo e comandos para a
apresentacao vetorial (escalas, repeticoes, parametros, layers, preenchimentos,
referéncias cruzadas, UCS e planos ortograficos, estilos de texto, etc)

4 — Metodologia

O conteddo descrito acima sera apresentado através de aulas expositivas,
apresentacdes de videos, imagens em data show, criacdo de ambientes de audio e
video, sempre buscando um envolvimento critico da classe com o conteudo
apresentador. Serdo incentivadas discussfes, seminarios, debates, workshops que
possibilitem a troca de informacdes entre os alunos. Os trabalhos praticos serado
organizados de forma que toda a classe desenvolva uma andlise critica frente as
possibilidades de aplicacdo da tecnologia digital em suas multiplos formatos. Cada
aluno terd sua proépria estacdo de trabalho onde podera exercitar os procedimentos
apresentados pelos professores ao longo das aulas expositivas.
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6 —Cronograma

Semana/Data Detalhamento das unidades, procedimentos metodoldgicos e atividades
avaliativas

1 a Aulas 01-04
semana |(CONTEUDO
21/08/07 Aula de abprtura: Apresentacdo do Programa da disciplina e Cronograma.
EXERCICIO
Leitura e Discussao do texto:
. JOHNSON, Steven. Cultura da Interface. Como o computador transforma nossa maneira de
criar e comunicar. tradugao: Maria Luiza X. de A. Borges — Rio de Janeiro: Jorge Zahar,

2001.
2@ Aulas 05-08
semana SOFTWARE
28/08/07 . Introducao ao Adobe Photoshop (Discusséao de conceitos: Resolugéo, Vetores e Raster,

Imagem na tela, Imagem Impressa, Interface Gréfica, Ferramentas de Sele¢éo, Mascaras,
Camadas, Tela Pintura, Corre¢éo de Imagens, Historico, Perfis de Cor
http://kuler.adobe.com/

http://www.worgx.com/color/index.htm

A Tecnologia Numérica

. SANTAELLA, Lucia, O Homem e as Magquinas (in): DOMINGUES, A Arte no Séc.XXI. Séo
Paulo: Ed. UNESP, 1997.

EXERCICIO

Lancamento do exercicio: “Autoretrato”

Trazer aparelhos de captura de imagens da préxima aula

33 Aulas 09-12
“semana CONTEUDO

04/09/07 Fixacao das Ferramentas Basica de Photoshop.

. FLUSSER, Vilém. Filosofia da Caixa Preta — O aparelho. Rio de Janeiro: Relume
Dumara, 2002.

EXERCICIO

http://ufes2008a.blogspot.com/

Login:arquitetura200701@yahoo.com.br senha calouro666

Desenvolvimento do Exercicio: “Autoretrato”




4@ Aulas 13-16
semana CONTEUDO
11/09/07 Aula Blogs (publicar e manejar informagdes)
. FLUSSER, Vilém. Filosofia da Caixa Preta — O gesto de fotografar. Rio de Janeiro:
Relume Dumara, 2002,
EXERCICIO
Finalizag&o e publicagéo do exercicio no BLOG
Pedir para trazerem imagens sequenciais para montagem.
5@ Aulas 17-20
semana CONTEUDO
18/09/07 Aprofundamento do Adobe Photoshop — Photomerge
. BARTHES, Roland. A Camara Clara. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1984.
Exibig&o: Nascido para Matar. dir: Stanley Kubrick (1987)
EXERCICIO
Finalizacao e publicacédo do exercicio no BLOG
6§ Aulas 21-24
semana CONTEUDO
25/09/07 Introdugdo ao Spin Panorama
. SANTOS, Milton. Metamorfoses do Espaco.
EXERCICIO
Langamento do exercicio: “Panoramas Interativos”
7§ Aulas 25-28
semana CONTEUDO
02/10/07 Introducao ao Adobe InDesign
Aula Tipografia / David Carson / Stephen Segmeister
EXERCICIO
Langamento do exercicio: Capa da Revista CG1
8§ Aulas 29-32
semana CONTEUDO
09/10/07 Aprofundamento do Adobe InDesign
. Fabricando uma revista.
EXERCICIO
Desenvolvimento Exercicio: Capa da Revista CG1
9 a Aulas 33-36
semana | CONTEUDO
16/10/07 Aprofundamento do SketchUp :

Units: window > model info

Entidades (linhas, Planos, Circulos, Arcos, Poligonos, Curvas, Freehand), Ferramentas de
Edicdo (Move, Copy, Rotate, Push/Pull, Scale, Offset, Follow Me), Frramentas de Medida
(Measure, Protractor, Dimension, Text), Ferramentas de Visualizagéo (Orbit, Pan, Zoom,
Position Camera, Look Around), Preenchimento (Paint Bucket)

EXERCICIO

Langamento do Exercicio: “As Cidades Invisiveis”

Leitura do livro: . CALVINO, Italo. As Cidades Invisiveis. Rio de Janeiro: Companhia das Letre
1990.

1 0g semana

23/10/07

Aulas 37-40

CONTEUDO

Aprofundamento do SketchUp :

3D Avangado: Form Contours, Smoove, Add Detail, Flip Edge, Stamp, Section Plane,
Animagtes: View > Tourguide > Add Page

EXERCICIO

Desenvolvimento do Exercicio: “As Cidades Invisiveis”




112

30/10/07

1 2g semana

06/11/07

Aulas 41-44

semana Utilizagao das ferramentas de animagao do Sketchup.

Transigdes e Narrativas audiovisuais, encadeamentos criticos, Sequéncias, Planos de
Profundidade.

Conclusdo e finalizagdo do software SketchUp, discusséo das duvidas ainda pendentes e das
possibilidades futuras de aplicagdo do programa.

. Exibigéo de trechos de Full Metal Jacket (Stanley Kubrick)

EXERCICIO

Desenvolvimento do exercicio: “As Cidades Invisiveis”

Aulas 45-48

CONTEUDO

Introdugao ao software vetorial AutoCAD. Projecdes Cilindricas Ortogonais (Elevagdes,
Plantas, Cortes)

Conceitos de softwares parametrizados.

A Interface com o Usuario. Iniciar, organizar e salvar um desenho. Controlar as visadas em
um desenho. Criar e modificar objetos, ferramentas de precisao.

EXERCICIO

Entrega do Exercicio: “Cidades Invisiveis”

Lancamento do Exercicio: “Projeto e Expresséo - CAD”.

1 3§ semana

13/11/07

Aulas 49-52

CONTEUDO

Proje¢des Cilindricas Ortogonais (Ponto, Linha, Plano, Textura, Superficie, Movimento,
Reflexo, Escala)

Desenvolvimento e Fixagao dos conceitos e ferramentas aprendidos na aula anterior
EXERCICIO

Desenvolvimento do exercicio: “Projeto e Expressédo - CAD”.

1 4'g semana

20/11/07

Aulas 53-56

CONTEUDO

Projegdes Obliquas (Axo, Iso, Dim, Explo, Seriais)

Continuagé&o do AutoCAD. Camadas, Preenchimentos, Dimensdes e Textos
EXERCICIO

Entrega do exercicio: “Projeto e Expresséo - CAD”.

Lancamento do exercicio Integrado com PA2 e Conforto Ambiental.

152

semana
27/11/07

Aulas 57-60
CONTEUDO

(( textos e Paper Space ))
Apresentacdo dos comandos de inserg&o e configuracdo dos textos em desenhos de CAD.
Apresentacdo do Paperspace e das escalas de impressao.

EXERCICIO

Inicio do exercicio integrado com as disciplinas de P.A.

Até o final do semestre letivo os alunos dever&o entregar o trabalho da disciplina de PA apresentados
corretamente em AutoCAD. Os trabalhos deverdo cumprir seguintes metas:

. Defini¢&o da escala dos desenhos e do formato das pranchas a serem impressas;

. Defini¢do da quantidade de desenhos e sua separagao em formatos diferenciados com carimbo;

. Criagao de Viewports e adequagéo da escala em cada uma das janelas do PaperSpace.

1 6g semana

04/12/07

CONTEUDO

((UCS))
Apresentagdo dos comandos de UCS, organizagao grafica dos desenhos e posicionamento dos cortes
e elevagdes.

EXERCICIO




. Os alunos dever&o apresentar toda a organizagao grafica do arquivo que contém o projeto da
disciplina de PA, adequando o posicionamento correto entre plantas, cortes, elevagdes e detalhes.
Avaliacao parcial do desenvolvimento: 04 pontos

1 7g CONTEUDO

semana (( dimensions))
04/12/07 Apresentacéo das configuragdes de dimensoes para diferentes tipos de escalas em um mesmo projeto.
EXERCICIO
. Os alunos deverdo apresentar os Estilos de Dimensé&o para todas as escala a serem trabalhadas no
projeto.
Avaliagdo parcial: 04 pontos

Aulas 61 -63
CONTEUDO

(( finalizagdo ))

EXERCICIO

. entrega dos arquivos finais do projeto em AutoCad. Aula para retirar duvidas ainda recorrentes
antes da entrega final do projeto.

. A entrega devera respeitar 0s seguinte critérios.

. Planta situagdo: escala grafica, orientagao solar, orientagdo dos ventos dominantes, proje¢do da
area construida no terreno, passeio, ruas, distancia das esquinas, lotes vizinhos, principais
vegetagdes, cotas gerais do lote e da edificagéo.

. Implantagao: escala gréfica, calculo da &rea construida no terreno, célculo da &rea Util do projeto,
projecédo da cobertura, paisagismo, areas permeaveis, areas pavimentadas, acessos, platds e niveis,
afastamentos, orientagdo solar e sombras, principais cotas e tamanhos.

. Plantas dos pavimentos: escala gréfica, orientag&o solar, divisdes internas e externas, indicagéo
de materiais graficamente, indicagdo dos niveis proje¢des de coberturas e niveis superiores,
indicacdo das aberturas, proposi¢&o de layout, principais medidas, nome de todos os ambientes,
cotas de nivel, indicagao de areas molhadas, calculo das areas construidas e areas Uteis.

. Diagrama de cobertura: desenho da cobertura em planta, indicagdo da inclinagao (percentual e
sentido de caimento), orientagdo solar, indicagdo dos limites da edificagdo, calhas e rufos,
especificagdo de materiais, principais medidas, especificagdo grafica do tipo de cobertura.

. Cortes: ilustragdo das atividades, escala gréafica, indicagdo de niveis, representagdo grafica de
planos de profundidade, indicagdo terreno natural, indicagdo de corte e aterro, muros de divisa,
paisagismo, esquema da cobertura, nome dos ambientes, principais medidas;

. Elevagdes: escala grafica, representacgdo grafica de planos de profundidade, representagao perfil
do terreno, paisagismo, esquema de cobertura, aberturas, muros ou grades, acessos, passeio;

OBS:

. NAO serdo aceitos blocos prontos, os alunos deverdo desenhar o préprio mobiliario e fazer sua
biblioteca individual de blocos.

. Todos os desenhos deverao ter titulo e escala indicativa.

. Todos os ambientes do projeto devem ser nomeados.

. O carimbo devera ter as informag6es completas do projeto incluindo (nome completo do aluno, dos
professores orientadores, data de entrega, titulo do trabalho, conteldo da prancha, nome da
disciplina, selo da instituicdo de ensino, quantidade total de folhas, numero da folha em quest&o)

. Os alunos que ndo estiverem fazendo a disciplina correspondente ao PA, procurar o professor e
discutir o trabalho individualmente.

Avaliagdo final: 25 pontos

15/Margo/2007
Data Assinatura do Professor







