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“Se o corpo é o lar mais primordial do ser humano;

A casa essencial;

A RUA é a relacdo entre as pessoas.

O olhar

O conversar

O abraco

Ou mesmo o importante vazio que se expressa no nada.”

(Ruas do Mundo, Sobre Desejos e Cidades, Argus Caruso
Saturino, 2012).
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[Figura 1] Foto tirada da Terceira ponte mostrando cartazes deixados pela“populacéo.
Estilizacao feita no Rhotoshop.




depois prédios - o caminho contrdrio nunca

em seguida espacos,
(Jan Gehl)

Primeiro a vida,

funciona.
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[ Introducao]

Invariavelmente o ser humano sempre se relacionou com o lugar que
habita. Desde as primeiras formas de aglomeracdes até as cidades
contempordneas o homem modifica e adapta o ambiente a suas necessidades
e desejos. Com a evolucdo do conhecimento em todas as 4&reas, com as
revolugdes tecnoldgicas, com os modelos econdmicos e o crescimento
populacional, hegemonicamente, as populacgdes do mundo moderno passaram
a habitar nos centros urbanos. Por conta disso, planejar as cidades e
pensar em suas complexidades impdem-se como necessidades histdéricas e
essenciais, e a todo custo buscam-se solucdes para as problematicas
urbanas a fim de proporcionar uma boa qualidade de wvida para seus
habitantes. No entanto, com o desenvolvimento acelerado e repentino de
algumas cidades nem sempre esse planejamento se deu de forma adequada,
gerando inumeras consequéncias indesejaveis para a cidade.

O Bairro da Praia da Costa, localizado no municipio de Vila Velha no
Espirito Santo, é um tipico exemplo de formacdo urbana de planejamento
deficiente que se desenvolveu nas uUltimas décadas influenciado pela
especulacdo imobiliadria e a demanda por novas unidades residenciais.
Assim como a Praia da Costa, ndo ¢é dificil identificar inumeras
situacdes semelhantes Brasil afora. O resultado disso se reflete no
transporte, na qualidade dos espacos publicos, nos recursos naturais e
em inumeros outros fatores que influenciam na qualidade de vida de seus
habitantes.

E possivel atribuir esse crescimento do bairro residencial em questéo
principalmente a sua situacdo privilegiada. Quem procura a Praia da
Costa para morar é atraido por inumeros beneficios: a presenca da orla,
O sossego bairrista, a dimensdo territorial reduzida, o contato com a
natureza que ainda resiste no Dbairro, a variedade de servicgos
oferecidos e sem duvida por conta da sua proximidade com os principais
destinos de trabalho da grande Vitéria.

Muito se discute sobre os impactos que esse planejamento inadequado
gerou no bairro. A verticalizagdo desproporcional das edificacbes e
seus posicionamentos na cidade, a poluicdo dos afluentes, a remocéo
irresponsavel da vegetacdo entre outros. O tema que serd abordado, no
entanto, envolve outra consequéncia resultante desse crescimento
urbano, embora esteja diretamente relacionando com os fatos descritos
acima. Este trabalho trata da questdo do aproveitamento e da
valorizacdo dos espacos publicos de permanéncia, convivio e lazer dque
ndo se desenvolveram na mesma proporc¢do. O bairro carece de espacos
atrativos e apropriados para todas as faixas etdrias e para as variadas
atividades que sdo praticadas pela populacdo. Os poucos dgue existem
estdo quase sempre desocupados e mal cuidados. Além desses, alguns
locais com grande potencial para se tornarem um beneficio pUblico foram

ignorados ©pela wurbanizacdo ou entdo ficaram enclausurados pelas
edificacdes e permaneceram como terrenos vazios.

O objetivo deste trabalho foi Jjustamente identificar esses espacos de
grande valor que estdo ociosos e subaproveitados e contribuir com
alternativas para ativa-los ou reativa-los, apresentando teorias e
solucdes praticas de projeto que visam cooperar para a ocupacdo da
cidade que ¢é sem duvida o melhor recurso para gerar vitalidade. O
intuito é provocar um despertamento sobre a importdncia de uma mudanca
de habitos indesejados na sociedade como, por exemplo, o
enclausuramento das pessoas nos espacos privados. O que o leitor ira
encontrar pela frente é um conjunto de conceitos bibliograficos,
representacdes graficas, anotacdes, andlises e solugdes projetuais de
cariter experimental e adaptativo gque buscam instigar as pessoas para
que deixem suas casas e condominios com mais frequéncia ocupando a rua
e 0s espacos disponiveis na cidade.

Como morador hé& dezesseis anos, as escolhas e o rumo deste trabalho
foram motivados pelo desejo de contribuir para melhoria do bairro, que
chamo de casa. Deixando um legado como aluno de argquitetura e urbanismo
para aqueles que também compartilham desse sentimento de apreco pela
Praia da Costa e pelo Espirito Santo.

Este projeto foi desenvolvido com a colaboragcdo do grupo “Rede” do
curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Espirito
Santo liderado pelo professor orientador Bruno Massara, e foi possivel
gracas a troca de informagdes e a ajuda de outros alunos membros do
grupo, amigos, membros da comunidade e familiares.

O contetdo a seguir serd apresentado em trés capitulos conforme a ordem
de desenvolvimento:

No primeiro capitulo, foi feito um embasamento tedrico e uma introducgéo
as caracteristicas do bairro.

No capitulo dois, foi realizado o estudo preliminar e uma pesquisa
interativa para compreender com mals precisdao as dguestdes a serem
trabalhadas.

E por Ultimo, o terceiro capitulo apresenta solugdes de projeto
relatando o processo criativo com suas experimentacdes, evolucdes e
aperfeicoamentos até alcancar suas configuracdes finais.
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[Figura 2] Cidade organismo vivo. Atelie

[capitulo um]

Reflexdes sobre a cidade.

“Eu vou a cidade hoje a tarde

Tomar um chd de realidade e aventura
Porque eu quero ir pra rua

Eu quero ir pra rua

Tomar a rua

Ndo mais

Ndo mais aquela paura

De ser encarcerada pra ficar segura
Ja cansei de me trancar

Vou me atirar

Ja cansei de me prender

Aparecer, aparecer

Eu sou da cidade e a cidade é minha
Na contramdo do surto de agorafobia
Agora eu quero ir pra rua

Porque eu quero, quero ir pra rua
Levar

A dura de cada dia

Sair da minha laia, chegar na sua
Eu vou & cidade sem compromisso
Tomar um ché, um chd de sumico no olho da rua
Porque eu quero ir pra rua

Eu sé quero ir pra rua

Olhar a rua

Tomar, bem que se podia, ar fresco
Topar Banksy a pintar afrescos

J& cansei de me trancar

Vou me atirar

Ja cansei de me prender

Quero aparecer

Aparecer, aparecer, desaparecer...”

(Eu quero ir pra rua, Paula Toller e Coringa.

Sobre Desejos e Cidades,2012).




1.1- O que é e o que representa a cidade

Considerando cidade como organismo complexo, repleto de vitalidade, que
estd em constante mutacdo; a rua, canal condutor dessa vida; e a pracga,
o0 nucleo de convergéncia de toda forma de vivéncia, discutir e meditar
sobre funcionamento e planejamento urbano é essencial para que haja um
desenvolvimento adequado e benéfico para a dqualidade de wvida da
populacdo.

Rogers, que escreveu o prefacio do livro Cidade para Pessoas do autor
Jan Gehl, definiu as cidades comol[...]

“[...]locais onde as pessoas se encontram para trocar
ideias, comprar, vender, ou simplesmente se divertir. O
dominio publico de uma cidade - suas ruas, pragas e
dessas

P

parques - é o palco e o
atividades”. (2012, p.1l1)
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[Figura 3] A cidade como
sistema complexo, que
pode se manifestar de
forma planejada ou
desordenada e que tem ao
mesmo tempo a capacidade
de conduzir e produzir
vitalidade e caos,
protecgdo e inseguranca,
liberdade e sufocamento,
paz e angustia. Centro
urbano. Delhi, India.

Buscado uma conceituacdo simples e acessivel, cidade é:

“povoacdo de categoria superior a vila (Portugal); os
habitantes dessa povoacdo em conjunto; tipo de
povoamento em que a populacdo é fortemente grupada e a
maioria dos habitantes emprega a maior parte do seu
tempo no interior da aglomeracgdo e em atividade de
cardter mercantil, industrial e de servicos”.
(Dicionario Aurélio de Lingua Portuguesa, 2010).

E bairro é:

“uma parte de uma localidade que se distingue por
determinada circunstéancia”. (Dicionédrio Aurélio de
Lingua Portuguesa, 2010).

Em outras palavras, uma cidade ou centro urbano, formada por bairros,
nada mais é que numerosas pessoas vivendo prdéximas em uma determinada
drea geografica desenvolvendo suas atividades profissionais e
compartilhando seus momentos de lazer.

N

O ser humano, protagonista da c¢idade, tem suas origens 1ligadas a
natureza e se relaciona de diversas formas com o ambiente que habita.
Portanto, mesmo vivendo em centros urbanos, repletos de elementos
sintéticos, artificiais e fabricados, as pessoas devem ter a
possibilidade de ver uma &arvore de sua Jjanela e interagir com aquilo
que é natural, e de conviver com outras pessoas em espacos publicos

adequados em suas comunidades.

“Bairros bem planejados inspiram os moradores, ao pPasso
que comunidades mal planejadas brutalizam seus

cidaddos”. (Rogers, 2012, p.l1l1).

Rogers atribui um valor vital para a relacdo do homem com o ambiente
que habita.

“todos devem ter o} direito a espacgos abertos,
facilmente acessiveis, tanto quanto tém direito a &gua

tratada”. (Rogers, 2012, pll).

Gehl, arquiteto com muitos projetos em desenvolvimento urbano, escreveu
em seu livro: “nbés moldamos as cidades, e elas nos moldam”. (2013, p.
9). O Autor deixa muito claro seu posicionamento a respeito do projeto
arquitetdnico e urbanistico que deve estar sempre em funcdo do bem
estar do homem. Segundo ele, a qualidade para habitacdo em espagos
publicos estd diretamente relacionada com a valorizacdo da dimensé&o
humana no planejamento urbano. Jaime Lerner, ex-prefeito de Curitiba e



urbanista, que escreveu em conjunto com Rogers o prdélogo da versédo
traduzida para o portugués, reafirma o pensamento de Gehl dizendo:

“Teremos uma cidade de pessoas para pessoas, com
bairros contendo espacos publicos cheios de wvitalidade,
onde as pessoas circulam e frequentam, trazendo a
sensacdo de proximidade, de seguranca, de companhia, de
compartilhamento, de incluséo, de animacéo. A
quantidade aliada a qualidade desses espacos, repletos
de atrativos, favorecem a diversidade de seus usuarios,
expressa nas diferentes etnias, idades, rendas, e nas
diferentes formas de se relacionar e socializar,
agregando qualidade de vida aos habitantes.” (Lerner,

2013, p.12).

[Figura 4] A escolha dos assentos mostra o respeito pelo espaco
pessoal. Washington Square Park, Nova York.

[Figura 5] Artista de rua se apropriando do espag¢o disponivel na
cidade.

[Figura 6] Local para interagdo de todas as faixas etarias; Criancas

brincando.

[Figura 7] Espaco amplo para acolher variadas atividades; Danca.

O arquiteto Argus Caruso, no texto Ruas do mundo (Sobre Desejos e
Cidades, 2012) ainda faz uma reflexdo interessante:

“O desejo maior da cidade é que a rua seja das pessoas
- e ela é. O desafio é a real apropriacdo, ¢é entender e
agir com a consciéncia de que a rua é de todos nds.”

1.2- Breve histdérico e critica

Segundo Gelh (2013), nos ultimos 50 anos a maneira como as cidades tém
sido planejadas e como se desenvolveram o0s seus bairros mudaram
drasticamente. Até a década de 60 as <cidades se
principalmente tendo como base a experiéncia proveniente da tradigdo, e
acreditava-se que as cidades eram construidas para as pessoas. Com a
florescente expansdo urbana, o desenvolvimento da cidade transferiu-se
para profissionais urbanistas. ideologias comegaram a
substituir a tradicdo como base para o desenvolvimento. O modernismo
influenciou enormemente nesse aspecto, visualizando a cidade como

desenvolviam

Teorias e

maquina e separando suas partes por funcédo, atribuindo baixa prioridade
ao espacgo publico, as Aareas de pedestres e ao papel do espaco urbano
como local de encontro dos seus moradores. Gradualmente, com o aumento
do numero de automdéveis, surgiram os planejadores de trafego com suas
ideias e teorias para viabilizar as mudancas na mobilidade urbana. Por
muito tempo a forma de pensar a cidade e de se viver nela tem
priorizado o veiculo motorizado ao invés do ser humano.
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[Figura 8] Homem tentando se [Figura 9] Rua de pedestre recém-

locomover numa rua onde o carro é inaugurada no bairro Gléria, Vila

Velha, ES.

prioridade; Dubai.

Gehl, no capitulo Os sentidos e escala (2013, p.33), faz consideracdes
interessantes sobre a espacgos publicos,
ressaltando a importédncias de planeja-los levando em conta os sentidos
e escala humana. O autor cita alguns fatos interessantes sobre o homem

cidade e seus urbanos




e sua relagdo com a arquitetura e a paisagem urbana gque deveriam
auxiliar no planejamento.

“"O homo sapiens é um mamifero ereto de orientacdo

horizontal, frontal e linear” [...] “Os elementos
basicos da arquitetura da cidade sdo espacos de
movimento e espacos de experiéncia. A rua reflete o
padrdo de movimento linear dos pés e a praca representa

a adrea que o olhar pode abarcar” (Gehl 2013, p. 32).

“As pessoas andam aproximadamente a 5 km por hora,
podem identificar individuos a wuma distancia de cem
metros, mas a intervalos menores que 10m podem usar
todos os sentidos.” (Gehl 2013, p.33).

’

[Figura 10] Gehl cita Veneza como exemplo de “cidade de 5km/h”,
repleta de pequenos espacos e detalhes préximos da escala humana
que oferece riqueza de experiéncias e impressdes sensoriais aos
seus habitantes.

No 1livro de Le Corbusier Precisbdes sobre um estado presente da
arquitetura e do urbanismo, (ed. 2004 [1930] p. 78) encontramos a

sugestdo do [...]

“agir [...] sobre nossos sentidos por meio das formas
propostas a nossos olhos e das distdncias impostas a
nossa caminhada”.

Em muitos casos, esses aspectos foram esquecidos e tratados com
negligéncia no planejamento urbano, enquanto gque varias outras gquestdes
ganharam mais forca, como a acomodacdo do vertiginoso aumento
populacional nas cidades e a sua adequacdo a intensificacdo do trafego
de automédveis.

No planejamento de espacos urbanos publicos, além de se pensar na
dimens&do, nos sentidos e na escala humana, ¢é importante também a
qualidade fisica desses espacos, de maneira que propiciem as atividades
ao ar livre que vado além de uma simples caminhada, que incluam
protecdo, segurang¢a, um espag¢o razoavel, mobiliidrio e qualidade visual.
Uma cidade que nédo contempla essas caracteristicas, constituida
predominantemente por edificag¢des muito elevadas, com o dominio ptblico
enclausurado ou até mesmo muito amplo, pode sujeitar sua populacdo a um

sentimento de desconforto e desagrado.

[Figura 11] Para Gehl, “As escala das pessoas em Brasilia é um retumbante fracasso.
O espago urbano é grande demais e nada convidativo, os caminhos s&o longos, retos e
desinteressantes|[...]”; e ainda a falta de entretenimento e respeito pela escala
humana com edificios e espacos urbanos muito grandes afetam a agradabilidade e a

experiéncia sensorial das pessoas.

O planejamento urbano das cidades priorizando a qualidade ambiental,
sensorial e habitacional de seus territdrios, se torna dificil porque
esbarra em muitos obstaculos no campo sociocecondmico e politico, que
por fim determina o) desenvolvimento dos bairros segundo,
principalmente, os interesses dos que detém o poder. Michel de Certeau,
pensador francés, com formacdo em Filosofia, Letras Cléassicas, Histéria
e Teologia, escreveu em seu livro A inveng¢do do cotidiano:



“Temos de constatar que se, no discurso, a cidade serve
de baliza ou marco totalizador e gquase mitico para as
estratégias socioecondmicas e politicas, a vida urbana
deixa sempre mais remontar aquilo que o projeto
urbanistico dela excluia. A 1linguagem do poder ‘se
urbaniza’, mas a cidade se Vvé entregue a movimentos
contraditdérios que se compensam e se combinam fora do
poder pandéptico. A cidade se torna o tema dominante dos
legendarios politicos, mas ndo ¢é mais um campo de
operacdes programadas e controladas. Sob os discursos
que a ideologizam, proliferam as astlGcias e as
combinacdes de poderes sem identidade, legivel, sem
tomadas apreensiveis, sem transparéncia racional -

impossiveis de gerir”. (1994, p.174).

Gehl também discute essa tematica e afirma gque gradativamente, as
forcas do mercado e as tendéncias arquitetdnicas afins mudaram o foco
do planejamento, distanciando as relacdes dos espacos comuns com OS
edificios, o©os quais, durante o processo, tornaram-se cada vez mais
isolados, autossuficientes e indiferentes. Em geral, o planejamento
urbano ao longo desses 50 anos tem sido tarefa dificil. considerou:

“ndo se reconhece que a vida na cidade tenha se
distanciado de seguir a tradicdo para tornar-se uma
funcdo urbana vital, exigindo consideracdo e cuidadoso
planejamento de profissionais”. Gehl (2013, p.14)

Refletindo sobre as consideracdes de Gehl, é possivel afirmar que pouco
se conhecia sobre as graves consequéncias de um desenvolvimento sem um
planejamento voltado para o bem estar da populacdo, e também ndo se
fisicas edificadas influenciariam

previu como as estruturas

negativamente no comportamento humano.

Apesar de uma realidade histdérica de equivocos no projetar a cidade,
Gehl por fim reconhece que depois de muito tempo, nos dias atuais se
alcancou conhecimento razoavel em relacdo a conexdo entre forma fisica
e comportamento humano. Agora, de um modo geral, se aceita que a vida
na cidade e a consideracdo pelas pessoas no espagco urbano devem ter um
papel prioritdrio no exercicio do planejamento. O cuidar das pessoas na
cidade, principalmente nos bairros onde residem, é fator essencial para
obtencédo de cidades mais vivas, mais seguras, sustentdveis e saudaveis.

1.3- Relagdo com a Praia da Costa

Ao analisar a configuracd&o e as caracteristicas da Praia da Costa, ¢é
possivel identificar alguns fatores que apontam para um desenvolvimento

sem um planejamento adequado. A verticalizacdo exacerbada das

edificacdes em confrontacdo com a largura das calhas viarias, o
insatisfatdério nuUmero de espacos livres, a reducdo consideravel da
vegetacéo ao longo do processo de urbanizacéo, a limitada
infraestrutura para meios alternativos de mobilidade wurbana entre
outros fatores, sem duvida contribuem para a desqualificacdo do urbano.
Apesar disso, o bairro dormitdério, como ja foi dito anteriormente,
dispde de muitas caracteristicas positivas que o torna um destino muito
procurado para quem deseja morar na Grande Vitdria. A presenca da orla
aliado a proximidade dos principais destinos de trabalho, estudo e
lazer, localizado na capital Vitoria, sd8o as principais vantagens
oferecidas pela Praia da Costa. Embora a grande maioria das edificacdes
seja residencial, constituidas de prédios verticalizados, o bairro
também oferece uma grande quantidade de servigos, e nédo obstante a
caréncia de espagos puUblicos no interior do bairro ainda hé& boas opgdes
de lazer, além é claro da infraestrutura privada disponibilizada nos
condominios que também sdo atrativos. No préximo capitulo seré
apresentada uma andlise mais detalhada sobre as caracteristicas do

Bairro.
1.4- Alternativas e abordagens

Retomando a compreensdo de cidade contempordnea como sistema vivo,
versatil, mutéavel e, sobretudo, complexo que se autorregula e se adapta
a todo instante ao dinamismo da sociedade moderna, se faz necessario
compreender a importdncia de aplicar novas formas de abordagem e
geréncia no processo de projetos. Esta temdtica é amplamente abordada
na tese de doutorado Complexidade e Improvisagcdo em Arquitetura do
professor Bruno Massara. Os rumos de sua pesquisa ficam claros na
seguinte passagem retirada do resumo do seu trabalho, onde faz uma
reflexdo sobre a afirmacdo de outros dois autores.

“Ao afirmar que ‘em um mundo imprevisivel,
improvisacdo, evolugdo e 1inovagdo sdo mais do gque um
luxo: sdo uma necessidade’ Gerhard Fisher e Elisa
Giaccardi (2004, p.l) nos convidam a refletir sobre
modos mais criativos e adequados de resolugdo de

problemas projetuais contemporéneos.” (2015, p.30)

O professor Bruno Massara trata Jjustamente desta necessidade de
redefinicdo da identidade da inteligéncia projetual contempordnea e
defende novas aberturas do processo criativo dentro do campo do
microplanejamento urbano. Sua proposta é lidar com a complexidade que
se apresenta, buscando valorizar e incluir métodos adaptativos baseados
na experimentacdo, na improvisacdo e intuicdo associados a inovacgéao
tecnoldégica e a interatividade.




“Microplanejamento - Experimentacdo ¢é uma forma vital
de abordar a complexidade crescente das cidades, a
procura de novos tipos de planejamento alternativo,
capazes de absorver o que emerge e é gerado pelos meios
urbanos. Providenciar espag¢o para isto - o lugar do
encontro - demanda uma valorizacdo da descoberta de
qualidades do espaco, além de sua reinterpretacdo. Esse
viés de leitura elege a cidade como um laboratdrio e
campo de experimentacédo. Novas conexdes e redes
estratégicas focam processos locais abertos a téaticas
do bottom up (de Dbaixo para cima), experiéncias
localizadas que carregam consigo a intencdo da mudanca
dos locais a partir de novas operacdes arquitetdnicas.
As préaticas urbanas coletivas buscam por novas
ferramentas capazes de lidar com estas realidades
urbanas emergentes. A cidade real - interpretada como
campo para experimentagdo - é um espag¢o construido a
ser revelado, passivel de acdo local” (Marcos L.

Rosa, 2011, p.14).
O professor Bruno menciona que:

“A complexidade ndo é uma temdtica recente nos estudos

projetuais. InUmeras alteracgdes estruturais nos
paradigmas projetuais, surgidas principalmente a partir
da segunda metade do século XX, instauraram uma rede de
novas relacdes entre o projeto e o campo da arte, o
conhecimento cientifico e tecnoldgico, as teorias da
informacdo e dos sistemas, os estudos culturais. Tais
relacdes trouxeram para o ambito do projeto conceitos
como a indeterminacdo, a ambiguidade e a contradicéo,
compartilhados também por diversos outros campos do

saber.” (2015, p.20)

Na arquitetura ndo é diferente, diante da impossibilidade de prever as
diversas formas de emprego e ocupacdo do objeto projetado, das
implicacdes praticas e tedricas da vigente complexidade da sociedade e
da heterogeneidade do urbano, Bruno Massara afirma que na arquitetura
ndo deve mais haver a predominancia de leis fixas e de metodologias
engessadas e racionalistas baseadas na linearidade. Ainda menciona que:

“No campo da arquitetura contextos de complexidade vem

impondo limites severos as abordagens projetuais

deterministas, centralizadoras e hierarquicas,
demandando dos arquitetos um revisdo profunda nos seus

métodos de pensamento e acdo.” (ibid., pl4).

Diz ainda que os problemas de projeto, qgque se caracterizam pela
imprevisibilidade de seus elementos causais [...]

“[...] demandam dos arquitetos habilidades cognitivas

e operativas diferenciadas, que potencializem: a
emergéncia criativa, a adaptacdo constante, a interacéo
com outras inteligéncias cognitivas e um vinculo direto
com a acdo transformadora.” [...] “Esta tese considera

que um dos caminhos para essa associacdo pode ser

encontrado nos processos de improvisacédo.”
(ibid., pl4).
Wolfgang Nowak, diretor administrativo do Alfred Herrhausen
Society/Deutsche Bank, no prefacio do livro Microplanejamento-Prdticas

(2011),
urbanizacdo, principalmente no mundo desenvolvido, surgem inumeros e

Urbanas Criativas ressalta que com o ritmo acelerado da
intensos problemas urbanos, gque representam hoje um desafio enorme.
Para investigar essas questdes e lidar com os desafios da urbanizacdao,
a Alfred Herrhausen Society, do Deutsche Bank, e a London School of
Economics iniciaram conjuntamente o projeto Urban Age no qual foram
realizadas conferéncias em varias cidades do mundo. Em 2007, criaram um
programa de premiacdo para aliancas gque contribuissem para melhorar a
qualidade de vida nas cidades. O prémio celebra a responsabilidade

partilhada com moradores, empresas, ONGs, universidades, bébrgdos

publicos e etc. e foil realizado em Mumbai, Sdo Paulo e Istambul.

O 1livro Microplanejanto: Prdticas Urbanas Criativas, organizado por
Marcos L. Rosa em parceria com a Alfred Herrhausen Society, reune
varios projetos em S&o Paulo inscritos para o prémio mencionado acima e
sugere alternativas que se adaptam a realidade do espaco publico com o
intuito de solucionar as questdes geradas pela urbanizacdo desordenada.
Sdo projetos qgque propuseram solugdes criativas para a reorganizagdo e
ativacdo de espagcos na micro escala da cidade em diversos bairros.
Marcos Rosa comenta que essas praticas organizam lugares para o
encontro que resistem a desertificacdo de espacos coletivos de
qualidade. Algumas delas sé&o jardins comunitadrios que trazem verde ao
extremo leste da cidade de Sdo Paulo; um parguinho e um centro de artes
que ocupam a regido central de uma densa favela; uma escola de boxe e
academia de gindstica instalada sob um viaduto; um cinema a céu aberto
em um terreno vazio leva atividades culturais a uma vizinhanca isolada

dentre outras.



Todas as referéncias citadas anteriormente foram de grande importancia
e auxiliaram em diversas abordagens realizadas neste trabalho, em
funcdo da temdtica ©principal, das <caracteristicas do territério
escolhido e da proposta de projeto gque serd apresentada no terceiro
capitulo. A seguir, alguns projetos identificados no 1livro que
trouxeram solugdes interessantes para este trabalho.

PARQUE DA INTEGRACAO
PARK OF THE INTEGRATION
plo2

[Figura 12] Projeto “Parque da Integracgdo”. Estratégia projetual para
ocupacdo de terrenos vazios e desintegrados dos processos urbanos
localizados ao longo de 8 km em uma faixa linear na metrdépole; Insercgéo

de equipamentos de lazer.




KINOFORUM

GARRIDO BOXE

[Figura 14] “Garrido Boxe” projeto de um complexo esportivo e cultural sob um

[Figura 13] “Oficinas Kinoforum - cinemas na comunidade”. Projeto

viaduto num terreno sem uso.
itinerante que percorre comunidades distantes dos eixos onde se

concentram oferta cultural de S&o Paulo.




[capitulo dois]

Aproximacdo com o territdrio

A  segunda etapa consistiu em captar informagdes relevantes que
oferecessem suporte para a escolha dos locais de atuacdo e o
desenvolvimento de um projeto condizente com a realidade do bairro da
Praia da Costa.

Num primeiro momento, foi feito uma avaliacdo territorial por meio de
mapeamentos e derivas pelo bairro. Posteriormente, foi realizada uma
pesquisa interativa com a populagdo para que os moradores e
frequentadores tivessem a oportunidade de participar e contribuir com a
elaboracédo deste projeto.

[FigU®a 15]8 Vista® dok Meow#o gde ‘Moreno para o bairro da Praia da Costa.
EstiliZzada™6™phote sHon.




2.1- Localizagao, mapeamento e

leitura do territério.

OCEANDO
ATLANTTICDO

Distrito
Vila Velha / Centro

N— O

Municipio de ‘
f Vila Velha / D4

/ /
| /
e /
__---‘—ﬂk ,$
},/

[Figura 16] Mapa localizacéo do bairro.



[Localizacgéao]

O mapeamento foi fundamental para a coleta de dados basicos e de grande
valor para compreensdo das caracteristicas urbano territoriais da Praia
da costa. Por meio do mapa de localizacdo e fronteiras foi possivel
identificar a escala do Dbairro, seus limites e seu posicionamento
geogréafico.

O bairro estd inserido no municipio de Vila Velha, no distrito Vila
Velha - Centro, e é vizinho dos bairros Centro, Divino Espirito Santo e
Itapua. Geograficamente, se encontra préximo a entrada da Baia de

Vitoria e tem sua orla banhada pelo oceano atlantico.
[Figura fundo]

Nos mapas de figura fundo, fica evidente o tracado vidrio em contraste
com os loteamentos, que assumem um cardter mais regular e ortogonal na
parte central e mais espontédneo nas regides norte e leste, acompanhando
os elementos naturais. Também é possivel identificar o adensamento e o
posicionamento das edificacdes que ocupam dquase a totalidade dos
terrenos disponiveis. Com excegdo de alguns terrenos distribuidos
pontualmente pelo bairro e de uma grande &rea de acesso restrito de
posse do exército localizada prdéximo a base do Morro do Moreno.

[Hierarquia viaria]

A imagem gque mapeia a Hierarquia viaria foi importante para tomar
conhecimento das principais vias de circulacdo, acesso e escoamento de
veiculos do Dbairro. Vale chamar a atencdo para insuficiéncia de
ciclovias, com apenas uma que liga o calcaddo a bairros prdéximos. Dessa
forma, as vias de modo geral priorizam a circulacdo de veiculos
motorizados prejudicando a mobilidade wurbana e contribuindo para os
engarrafamentos que estdo mais frequentes e ndo sdo mais exclusivos da
hora do rush.

[Elementos naturais]

O Mapa que identifica as &reas de vegetacdo remanescente, as formacdes
rochosas e os corpos d’agua, foi de extrema importédncia para determinar
as areas de estudo e intervencdo deste projeto. Gracas a intervencéo
depredatdéria do homem em alguns elementos naturais, alguns espacos da
cidade sofrearam uma influéncia negativa direta na ocupagdo. Como por
exemplo, no caso do Canal da Costa que cruza o bairro de sul a norte
desaguando na baia de vitdéria, que por conta da sua agua extremamente
poluida e mal cheirosa contribuiu para ociosidade de 1locais que o
margeiam. Outro fator determinante para o problema da desocupacédo
destes locais estd relacionado a presenca da Terceira Ponte que liga a
Praia da costa a capital Vitdéria. A regido sob este elemento urbano que

cobre o Canal da Costa, no qual frequentemente se podem encontrar
sinais de maus tratos como 1lixo pelo chédo, vandalismos e animais
transmissores de doencas se tornou um ponto comumente habitado por
moradores de rua e consequentemente ndo atrativo para a ocupagéao.
Somado a isso, conforme a ponte perde altitude ao entrar no bairro
alguns pontos da cidade ficaram estrangulados e limitados pelas
edificacdes ao redor.
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[Figura 18] Malha viéaria.
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[Figura 19] Hierarquia viaria.

[Figura 20] Elementos naturais.




[Saida a campo]

As wvisitas a campo, realizadas em diferentes horarios do dia e
diferentes dias da semana, foram determinantes para a escolha dos
locais de atuacdo. Embora os locais identificados carecessem de
cuidados e atrativos, e a maior parte estivesse desocupada, foi
possivel encontrar algumas formas de ocupacdo esporadica e atividades
que acontecem ao longo da semana. Os baixios da Terceira Ponte sé&o
exemplos de locails onde ocorrem uma ocupacdo sazonal. Além de alguns
skatistas praticando seu esporte, foi possivel identificar criancas
jogando bola, encontros de jovens que comparecem para apresentacgdes de
rap, bares qgque se apropriam do espaco para colocar suas mesinhas e o

maior evento dentre esses que acontece aos sédbados de manhd e atrai um

grande puUblico, uma feira de produtos orgénicos.

[Figura 21]

[Figura 22]
14nh.

[Figura 23]
tirada numa

[Figura 24]
[Figura 25]

[Figura 26]

Baixios da ponte; Foto tirada numa terca-feira as 18h.

Adolescente andando de skate; foto tirada numa segunda-feira as

Adolescentes andando de skate e jogando bola sob a ponte; foto
segunda-feira as 14h.

Roda de Rap; Foto tirada numa quinta-feira as 21h.
Bar se apropriando do espaco; Foto tirada numa terca-feira as 18h.

Feira de Organicos; Foto tirada sabado as 7h.




[Determinacdo dos locais de estudo]

Os pontos circulados no mapa a seguir representam os territdrios mais
condizentes com a proposta de atuacdo deste projeto. Sdo espagcos na
cidade com pouca ou nenhuma ocupacdo que foram escolhidos a partir das
informacdes apresentadas até agora. Aliado a isso, se pretendia com
estas escolhas incentivar a ocupacdo no interior do bairro, que é
atualmente predominante no <calcaddo, com o objetivo de Dbeneficiar
intmeras instituicdes, comércios, moradores e demais usuéarios.

[Figura 27] Mapa com os locais escolhidos

para estudo.

E importante mencionar que alguns dos locais identificados sé&o
propriedades privadas e servirdo aqui neste trabalho apenas como
material de estudo com a proposta de desapropriacdo e reaproveitamento.
Estes locais, apontados no mapa, sdo os pontos “A” e “B” que pertencem
ao 38° batalhdo do exército, que é livre de edificacgdes, e o ponto “D”
que se refere a um espaco “morto” imprensado entre um conjunto de
edificacdes e a Terceira Ponte num trecho em que ela perde altitude. Os
locais seguem um trajeto que acompanha o curso do Canal da Costa e com
apenas dois quildmetros de extensdo poderia ser facilmente percorrido a
pé ou de bicicleta. E necessdrio mencionar também que a escolha dos
locais foi realizada levando em consideracdo que haveria a realizacéo
previa de um trabalho de tratamento de esgoto e purificacdo da agua do

canal.

Local “A” - Foz do Canal da Costa

O primeiro ponto deste percurso é onde o canal desdgua na Baia de
Vitéria. Um local sem nenhum tipo de infraestrutura e inapropriado para
ocupacdo por conta do lixo, mas com grande potencial em virtude da bela
paisagem com cones de visdo para o Convento da Penha, Terceira Ponte e

para a Capital Vitdria.

[Figura 29] vista do local para o

[Figura 28] Foz do Canal da Costa.

convento.

Local “B” - Base do Morro do Moreno

Este terreno amplo e praticamente ndo edificado em local privilegiado é
de propriedade do Exército Brasileiro e tem sua entrada restrita. No
entanto, seria um excelente local para ser revertido em bem ptblico.




[Figura 31] Frente do terreno. Neste trecho, a ponte perde altitude e juntamente com as edificacdes ao

[Figura 307/l sta aérea do 3
local.

redor estrangula o dominio publico e dificulta a ocupacdo. O espaco se
torna um local estreito de passagem que gquase ndo ¢é utilizado. Os
cidaddos se sentem hostilizados pela presenca dos moradores de rua que
se aproveitam das barreiras visuais e da falta de luz para fazerem uso
de drogas e praticarem seus atos ilicitos. Com a proposta de
desapropriacdo de algumas edificacdes e desobstrugcdo da passagem o
local também poderia ser ocupado, como acontece nos outros vaos da

ponte.
2= Local “E” - Terreno desocupado
Local “C” - Espacos sobre a cobertura do canal e sob os vdos da O ponto “E” foi escolhido M — Sy @™
. [Figura 35] vista aérea.
Terceira Ponte pelo fato de estar TR ) o

P

desocupado h& muitos anos
e de ter um posicionamento
privilegiado com uma bela
vista para o Convento e
para Terceira Ponte dque
fica iluminada a noite.
Além disso, representa um
local estratégico para dar
suporte ao espaco anterior

(D) e para dar
continuidade ao ©percurso
idealizado.
[Figura 32] vista aérea dos locais. Local “F” - Nova alca da Terceira Ponte
Local “D” - Local rejeitado pela urbanizacéo O ultimo trecho do trajeto ¢é um
local recente localizado ao lado da
nova algca da ponte. Um trecho
aerea. coberto sobre Canal da Costa de
grande potencial ao lado do

Shopping Praia da Costa préximo a
varios condominios residenciais e
prédios comerciais.

[Figura 33] Foto tirada no local




[Mapa de uso do solo e camadas sobrepostas]

Os dois ultimos mapas a seguir foram importantes para identificar as

particularidades de cada ponto. No pentl [Figura 361 vista aérea. do
solo, o bairro ao longo do percurso definido foi agrupado e
classificado de acordo com o carater das edificacgdes: comercial,

institucional, residencial e etc. Por Ultimo, foi gerado um mapa
resultado da combinacdo de todos os outros para concluir este momento
inicial de anédlises graficas e deriva.
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[Figura 37] Mapa de uso do solo.

[Figura 38] Mapa de camadas sobrepostas.




2.2 - Pesquisa interativa.

No segundo momento desta etapa de estudo preliminar e reconhecimento do
territdério, foil realizado uma pesquisa interativa com a populacdo. Para
essa aproximacdo com o publico foi escolhido o local onde acontece o
maior numero de atividades, sob os vdos da Terceira Ponte (letra “C” no
mapa), durante o evento que recebe o maior publico que é a feira de
produtos orgédnicos que acontece sdbado pela manhéa.

[Figura 39] Imagem da entrevista. [Figura 40] Pessoa sendo entrevistada.

A ideia era interagir com o0os entrevistados de uma forma ndo
convencional realizando uma pesquisa que se diferenciasse do formato
padrdo de perguntas e respostas. Foi colocada no local uma mesa com um
computador e um cartaz explicativo convidando quem passava para

participar e contribuir com ideias para o espaco em questéo.

Foram colhidos dados béasicos do participante como idade, profissdo, e
local de residéncia e entdo se iniciava a pesquisa. No computador, o
entrevistado visualizava uma foto do mesmo local e do mesmo angulo onde
se encontrava sentado, porém desocupado, e entdo era convidado a propor
modificagdes virtualmente no espaco fisico e sugerir atividades para o
local.

~

[Figqura 41] Imagem base usada para realizar as montagens com os participantes.

Simultaneamente, eram incluidos na imagem os itens representativos das
propostas do participante utilizando os recursos de edigdo grafica do
Softwere Photoshop. Ao final da pesquisa, a pessoa tinha a oportunidade
de wver sua simulacdo concluida e o resultado das suas propostas
modificando ficticiamente o ambiente. Apds a conclusdo da pesquisa foi
criada uma pagina no Facebook com o nome “A praia da costa é nossa”
onde todas as imagens foram publicadas e a populacdo ainda poderia
participar com opinides, comentarios e ideias.

O resultado final desta etapa de estudo preliminar, com oS mapeamentos,
a deriva e a pesquisa foi muito satisfatério e fundamental para dar
continuidade ao projeto e fazer um programa de necessidades que seré
apresentado no terceiro e Ultimo capitulo deste trabalho.



[Figura 43] Montagem N°2
A seguir, o resultado da pesquisa e o endereco eletrdnico da pagina

criada no Facebook onde foi publicado.

Entrevistado N°1 PROFISSAO: advogada Entrevistado N° 3 PROFISSAOQ: aposentada
NOME: Margarina Merighetti RESIDENCIA: Praia da Costa NOME: Neuza Maria RESIDENCIA: Praia da Costa
IDADE: 29 anos FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez por semana IDADE: 68 anos FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez por semana

Entrevistado N° 2 PROFISSAQ: comerciante Entrevistado N° 4 PROFISSAOQ: aposentado
NOME: Mel Rodrigues RESIDENCIA: Praia da Costa NOME: Armando Marson Filho RESIDENCIA: Praia Da Costa

IDADE: 48 anos FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez por semana IDADE: 64 anos FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez por semana




Entrevistado N° 5
NOME: Larissa costa

IDADE: 27 anos

PROFISSAO: jornalista

RESIDENCIA: Praia da Costa

na semana

FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez

Entrevistado N° 7

NOME: Alessandro Bezerra

IDADE: 32 anos

PROFISSAO: advogado

RESIDENCIA: Itapoa

FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: uma vez por semana

[Figura 46] Montagem NfS;;
/ i v"r <«

Entrevistado N° 6

NOME: Pedro Adolfo Santos

IDADE: 22 anos

PROFISSAO: entregador remédios (bicicleteiro)

RESIDENCIA: Itapoa

FREQUENCIA QUE USA O ESPACO: diariamente

-
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[Figura 49] Pagina criada no Facebook para interacdo da populagdo. https://www.facebook.com/apraiadacostaenossa
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L) | L) LU | L
LIL) ‘\, l LILJ \ >/X . LIL) /\ . LIL) .
@l | Il ‘m[ [ s XL ,J- m[
3T TCHE I ll-:z%-l _TCRET
‘m[.ql H m{__]l e HA H m[‘_]l H m{_
- D o ' - 1t ] 31
gapEelinp [ sl LN m R\ m
TR TORET RS T TCEYT]

B D= O
Hogssac

[capltulo trés]

Apresentacdo de solucdes praticas de projeto.

Esta etapa final foi destinada a realizacdo de abordagens praticas
projeto aplicando as teorias apresentadas no primeiro capitulo e
informacdes colhidas na etapa anterior.

Para definigcdo de um programa de necessidades e a idealizacéo
solucgdes reais foi definido como territdrio de estudo o mesmo local
pesquisa popular, a regido sob os vados da Terceira Ponte, por ser
local central e apresentar o minimo de condig¢gdes para ocupacgdo

destacando dos demais.

de
as

de
da

se



3.1- Programa de necessidades e iniciais de

projeto.

definigdes

Analisando as imagens produzidas na entrevista, identificou-se o anseio
da populacdo de possuir um espaco adequado para pratica de diversas
atividades. O programa de necessidades que serda apresentado a seguir
foi elaborado buscando beneficiar a ambiéncia geral do espaco e suprir
a caréncia de infraestrutura Jja& identificada. Além dos tépicos que
respondem aos requisitos da pesquisa também foram apontados no programa
alguns itens que foram considerados de grande importéncia para ativacéao
do bairro como, por exemplo, equipamentos de suporte para servigos
publicos.

Programa de Necessidades.

(A) Programa geral:

e Mobilidrio urbano basico - bancos, lixeiras, mesas e etc.
e Adequacdo do piso e dos acessos para atender os padrdes de
acessibilidade

(B) Programa geral complementar:

e Projeto paisagistico simples - arborizagdo e canteiros

e Transformagcdes no espaco fisico tornando-o mais convidativo ao
pedestre - limitacdo do acesso de veiculos em determinada hora do
dia, mudanca da pavimentacdo, nova reconfiguracdo das calcadas,
nova iluminacdo e etc.

e Banheiros publicos

(C) Programa para Atividades Culturais:

e Assentos publicos - cinema, teatro, apresentacdes em geral
e DPalco para apresentacdes

e C(Coberturas, tendas e equipamentos para suporte de feiras variadas
- antiguidades, orgénicos, livros, gastrondmica, exposicdes de
arte

(D) Programa para Atividades Esportivas:

e Arquibancada

e FEquipamento especifico para cada esporte - rampas de skate, cesta
de Dbasquete, ganchos para escalada, tatame para lutas, rede de
protecdo, academia popular

e FEquipamento para outras atividades - xadrez, bocha, balanco, jogos
infantis e parquinhos

(E) Programa para Servigcos Publicos

= Pontos de encontro, guichés de recarga, pagamentos de conta,
bancas de revista, espacos de informacdo turistica, bicicletéario,
atendimentos basicos de saude

(F) Programa para Comunicacdo Visual

e Pontos de orientacdo publica com mapas do lugar e dos espacos de
lazer, definicdo de zonas, pontos de apoio, direcionamentos
gerais.

A partir do programa de necessidades iniciou-se a etapa de formulacéo
de ideias e investigacdo de solucdes praticas de projeto. A proposta
inicial, de maneira geral, surgiu fundamentada na criacdo de um
equipamento de carater experimental, multifuncional, de facil montagem
e transporte e adaptéavel, que pudesse ser empregado em diferentes
situacdes e lugares e que ndo estivesse limitado apenas a ativacdo dos
espagcos publicos da Praia da Costa. Sendo assim, os itens do programa
de necessidades que requerem modificacgdes mais definitivas no espaco
fisico foram deixados de lado neste projeto, apesar de assumirem um
papel preliminar importante na ocupacdo. Além disso, o equipamento
deveria estar inserido dentro do contexto do grupo Rede de Projetos e
Estudos Experimentais do Conexdo VIX, explorando recursos de
computacdo, modelagem virtual e impressdo tridimensional. De acordo com
o website oficial “territdérios.org/rede”, O grupo liderado pelo
professor Bruno Massara tem a seguinte misséo:

‘Apoiar projetos de investigacédo tecnoldégica nas
interfaces entre a arquitetura e a tecnologia digital;
desenvolver pesquisas nas areas de: interatividade,
fabricacdo digital, programacdo, software e hardware
livre, parametrizacdo, computacdo fisica, simulacéo;
areas:

articular a aplicacéao da

processos de projeto, estratégias de microplanejamento,

tecnologia nas

design e visualizacdo de dados; contribuir para a
formacdo avancada de arquitetos, designers, artistas e
outros profissionais de projeto; incentivar novos

pesquisadores de iniciacédo cientifica e pds—-graduacdo.”

O maior desafio encontrado, sem duvida, foi pensar uma estrutura que
assumisse as caracteristicas almejadas e funcionasse como um abrigo. E
ainda desenvolver um mobilidrio basico que dialogasse com esse mdédulo
de abrigo e que ambos pudessem funcionar em conjunto ou até mesmo
independentes de acordo com a finalidade e a necessidade. A fim de
atender a essas premissas, o caminho que se achou mais coerente para
nortear o ©processo de criacdo destes equipamentos se Dbaseou na
elaboracdo de um conjunto de componentes, que associados de diferentes
maneiras, através de encaixes, constituissem a infraestrutura
necessaria. As pecas projetadas deveriam viabilizar a montagem desde
mobilidrios mais comuns, apontados no programa como assentos e
bancadas, alguns um pouco maiores como uma arquibancada ou um palco e
até mesmo estruturas mais complexas, como um estande coberto para uma

feira ou um pavilh&o maior.




Embora o objetivo principal nédo fosse desenvolver um mdédulo de abrigo
habitacional para situacgdes emergenciais, essa questdo também foi
levada em consideracdo nas reunides com o professor orientador Bruno
Massara, de modo que ao ser desenvolvido, o protdétipo também pudesse
ser empregado, futuramente, com essa finalidade numa outra proposta de
projeto com apenas algumas adaptacdes. Agui neste trabalho, no entanto,
o foco se ateve somente em atender o programa apresentado.

3.2- O processo de criagéo.

Para facilitar a explicacdo do desenvolvimento deste projeto até suas
configuracdes finais, o contetdo a seguir foi ordenado de acordo com as
fases de criacéo.

A primeira fase do processo criativo se constituiu na realizagdo de
pesguisas preliminares e numa busca por 1influéncias e referéncias
através de projetos andlogos e situacdes semelhantes que auxiliassem
nos primeiros passos. Foram analisados projetos de concursos para
abrigos emergenciais, projetos de arquiteturas modulares, estruturas
experimentais de caradter temporadrio e propostas de microplanejamento
urbano.

Em seguida, foi feito um aprofundamento da proposta e um esclarecimento
mais detalhado das caracteristicas do projeto identificando e pontuando
com mais precisdo as questdes a serem trabalhadas tragando uma
estratégia de desenvolvimento. Neste momento, sdo apresentadas as
primeiras solucdes e decisdes de projeto e o0s primeiros protdtipos
desenvolvidos.

3.2.1- Inspiracgodes.

Antes de se iniciar a fase de pesquisa, foram realizadas reflexdes e
estabelecidos os fatores condicionantes. Meditando no que era
necessédrio arquitetar foi possivel detectar similaridades inerentes a
estrutura fisica geral dos equipamentos. Tanto no caso do mobiliario -
assento, bancada, palco etc.- como no abrigo, era necessario que as
pecas assumissem o papel de elementos estruturantes verticais,
horizontais e demais superficies de apoio. Aliado a isso, interessava
que o0s componentes tivessem caracteristicas modulares favorecendo a
fabricacdo e a flexibilidade de montagem.

Partindo por esse principio, as primeiras inspirac¢des para o sistema de
montagem e encaixes surgiram de modelos simples encontrados em
brinquedos infantis como o “Lego”, e posteriormente de estruturas um
pouco mais elaboradas como as utilizadas para construcdo de médveis de
madeira.

[Figura 51] Primeiras inspiracdes; Lego.

[Figura 52] Primeiras inspiracdes;
Brinquedos infantis.

[Figura 53]
Primeiras
inspiracdes;
Encaixes de
madeira e
papelao
utilizado em
méveis e
objetos de
decoracao.

Para desenvolver o médulo de abrigo diversos projetos foram analisados,

dentre eles dois se acharam

mais

relevantes ©por apresentarem

caracteristicas que se identificavam com os objetivos almejados.



website de
jovens

0 primeiro projeto encontrado no

“archdaily.com.br”,

arquitetura
idealizado por dois australianos, Nic
Gonsalves e Nic Martoo da empresa Conrad Gargett Riddel, foi vencedor
de um premio internacional por sua proposta inovadora de um abrigo de
emergéncia para vitimas de desastres naturais provocados pelo homem.
Algumas questdes abordadas por eles em seu projeto foram consideradas e
adaptadas as realidades deste trabalho tais como a elaboracdo de um kit
de pecas para compor a estrutura, a facilidade na fabricacdo e montagem
com encaixes sem a utilizacdo de ferramentas mecanicas, a capacidade de
interacdo dos wusuadrios com o exterior através dos fechamentos, a
elevacéo do médulo em relacéo ao solo, flexibilidade para
personalizacdo e a capacidade de transporte e reutilizacdo. As imagens
mostram como essas caracteristicas foram articulas no mdédulo através do

design das pecas e das escolhas de projeto.
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[Figura 55] Esquema estrutural.
[Figura 56] Detalhe aberturas.

[Figura 57] Ambiente interno.

O segundo projeto, que foi inspirador principalmente para pensar o
mobilidrio, foi mencdo honrosa no Concurso Publico Nacional de
Arquitetura para Requalificag¢do Urbana de Baixios de Viadutos em
Belo Horizonte. O projeto desenvolvido ©pelo Grupo Dobra -
Oficina de Arquitetura, além de atender a um programa similar e
ser destinado a um local semelhante ao escolhido neste trabalho,
também explora a questéo da multifuncionalidade e
adaptabilidade. Através de pecas modulares, os prdéprios usuarios
podem montar estruturas de diversas maneiras atendendo
diferentes tipos de atividades. Os eqguipamentos desenvolvidos
pelos arquitetos sé&o constituidos de suportes estruturais e
superficies de apoio que associados

formam assentos, mesas,

palcos, arquibancadas entre outros como mostram as figuras.




[Figura 58] Montagem humanizada.

[Figura 59] Esquemas com possibilidades de montagem.

3.2.2- Detalhamento das caracteristicas e primeiros
protétipos.

Esta etapa foi decisiva para gque as ideias iniciais ainda um
pouco difusas ganhassem clareza e para que o0s problemas fossem
identificados e pontuados com mais exatiddo. As caracteristicas
gue serdo listadas a seguir foram resultado de discussdes e
orientac¢des com o professor orientador Bruno Massara e o0s alunos
do grupo Rede, das anadlises dos projetos na fase de pesquisa
anterior e reflexdes pessoais e foram estratégicas para desenhar
0s primeiros modelos.

Detalhamento das questdes e caracteristicas especificas de
projeto.

e Equipamento itinerante - facilidade para transportar de um
local para outro. Elaboracdo de um catdlogo de pecas para
montagem do equipamento

e Adaptabilidade/ multifuncionalidade - nivel de
flexibilidade para viabilizar sua utilizacdo em situacdes e
atividades diferentes

e Facilidade para montagem - construcdo simples e rapida sem
a necessidade de mdo de obra especializada e ferramentas
mecdnicas. Criacdo de um manual de montagem didédtico para
auxiliar o usuéario

e Modular/ Personalizavel - possibilitar gue o usuéario
construa estruturas diferentes de acordo com a necessidade
reaproveitando e designando componentes para diferentes
funcgdes. Previsdo para abrigos e mobilidrios de diferentes
configuragcdes e tamanhos

e Viabilidade de fabricacdo - componentes projetados voltados
para formas de producédo compativeis com a linguagem digital
como a 1impressédo tridimensional, magquinas de recorte a
laser e fresa

Os primeiros protdétipos, apresentados a seguir, buscaram
alcancar as dqualidades e propriedades descritas anteriormente.
Embora tenham obtido sucesso em grande parte dos aspectos se
mostraram insuficientes em outros pontos importantes, como o
fator estrutural por exemplo. Os protdétipos iniciais se
mostraram carentes de travamentos e elementos estruturantes
aparentando nao oferecer total suporte contra os esforcos
previstos. As caracteristicas gerais, suas evolugdes e as
observacdes feitas ao longo do processo de desenvolvimento serédo
apresentadas com mais clareza a frente.



Protbétipo N°1

Embora ainda um pouco rudimentar, o
primeiro modelo apresentou caracteristicas
positivas que interessavam explorar. A [62]
principal delas foi a capacidade de
trabalhar com plantas triangulares e
retangulares formando estruturas em 4angulos
de sessenta e noventa graus entre viga e
pilar gragas aos diferentes segmentos do
pilar. No entanto, a segmentacdo do pilar
carecia de travamentos adequados
principalmente contra esforcos laterais e
verticais de Dbaixo para cima, além de
[Figura 60] Detalhe dos esteticamente necessitar de alguns ajustes
encaixes das pecas de proporcédo e design.
principais.
[63]

[Figura 61] Modelo isométrico da estrutura bédsica mostrando a possibilidade de
associacdo dos pilares e das vigas em diferentes adngulos gracas aos segmentos
retangulares e hexagonais dos pilares.

[Figura 62] Exemplo de um abrigo com estrutura triangular.

[Figura 63] Exemplo de abrigo retangular com algum mobilidrio.




Protbétipo N°2

No segundo protdtipo, medidas foram tomadas para
melhorar a estruturacdo do abrigo. A segmentacdo do
pilar foi projetada com unidades maiores e ainda, foi
instituido um estagueamento interno para dar mais
robustez. Para resolver as demais questdes estruturais
novas ©pecas foram anexadas: bases para os pilares,
travamentos laterais, vigas metdlicas e wuma cobertura
mais leve utilizando suportes metédlicos, cabos de aco e
lona tensionada. O aspecto visual também foi modificado
tornando circular e estreitando a secg¢do do pilar com o
intuito de reduzir a sensacéo de brutalidade do
protdétipo um.
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[65]

[66]

[Figura 64] Ampliacdo do pilar com detalhe do estaqueamento interno e
furacdo central para escoamento da chuva passando pela base até o solo.

[Figura 65] Unidade modular retangular com detalhes das pecas
estruturais.

[Figura 66] Imagem esquemdtica com representando a associac&o de duas
unidades modulares retangulares com demonstracdo das possibilidades
para os fechamentos laterais.

Embora este modelo tenha se mostrado mais amadurecido
em relagcdo ao anterior, ainda aparentava despreparado
para ser submetido a situacdes reais e se achou
necessario elevar o nivel de comprometimento técnico
das pecas buscando solucgdes mais criteriosas e
satisfatdédrias para as questdes encontradas.



3.3- Proposta Final: Equipamento para ativacado do lugar.
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[Figura 71]
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CATALOGO DE COMPONENTES
MODULOS RETAGULAR E TRIANGULAR

e ESTRUTURA
e COBERTURA
e PISO

e FECHAMENTO LATERAL

e PECAS AUXILIARES

SIGLAS E ESPECIFICACOES

MATERIAIS:

MDP - PAINEL DE PARTICULAS DE MADEIRA DE MEDIA
DENSIDADE DE ALTA RESISTENCIA, TRATADO PARA
AMBIENTES EXTERNOS

TCP - POLICARBONATO/ TERMOPLASTICO DE ENGENHARIA

A - AGO

AG - ACO GALVANIZADO

LT - LONA TENSIONADA/ LAMINADO SINTETICO DE PVC E

TRAMA DE POLIESTER DE CARATER IMPERMEAVEL E
ELASTICO

FABRICAGAO:

I3D - IMPRESSAO 3D

F- FRESA

SM - FABRICAGCAO SOB MEDIDA




COMPONENTES DA ESTRUTURA
PEGCAS EM COMUM
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COMPONENTES DA ESTRUTURA
PECAS MODULO RETANGULAR
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COMPONENTES DA ESTRUTURA
PECAS MODULO TRIANGULAR
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COMPONENTES DE SUPORTE - COBERTURA E FECHAMENTO LATERAL
PECAS EM COMUM
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COMPONENTES DA COBERTURA
PEGCAS MODULO RETANGULAR

60, 1206 20 1206 60,
& [ — 2;;0 » g—| ' 240 . ) i ;
20 C 10 204 gl 5-.,0
g | Z50ll % | 8 .l | I %)
g || s » g AN
2
g || Fims
s B50 | '
Cr—1—1 e gz L \ =
50 100 75 2100 15100 50 8 20 ll || i
PECA N°20-MDP/F '
ESTRUTURA COBERTURA
ESCALA 1/12.5
.80, 2450 50, PEGA N°22-TPC/I3D
P s s ) CONEXAOQ ESTRUTURA
20 2650 ESCALA 1/12.5
e ] ago @ 1=
el =
. < n a ‘
S & 2100 \ ¥ &
2
& 1=
| S —— ———
50100 75 1040 20 1040 75100 50
PEGA N°21-MDP/F 700
ESTRUTURA COBERTURA
ESCALA 1/12.5 -
o~ [ ]
20
{714
& - of 2
o ¥ 8 & W
2 [ s
) & =
100 100, 300 100 1000 100

PEGA N°23-MDP/F
ESTRUTURA COBERTURA
ESCALA 1/12.5

340



COMPONENTES DA COBERTURA
PECAS MODULO TRIANGULAR
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COMPONENTES DO PISO
PECAS MODULO RETANGULAR
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COMPONENTES DO PISO
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MANUAL DE MONTAGEM

MODULO RETANGULAR

ESTE MANUAL VISUAL E DESCRITIVO TEM A FINALIDADE DE DEMONSTRAR, ATRAVES DE SETE ETAPAS, O PROCESSO DE MONTAGEM DE UMA UNIDADE

DO ABRIGO MODULAR RETANGULAR. CADA ETAPA A SEGUIR FOI FORMULADA E PENSADA PARA QUE OS USUARIOS, SEM AUXILIO DE MAO DE OBRA ES-
PECIALIZADA, TENHAM CONDICAO DE MONTAR O EQUIPAMENTO POR CONTA PROPRIA. AS PECAS INDICADAS FORAM REFERENCIADAS DE ACORDO COM O
CATALOGO DE PECAS QUE ACOMPANHA ESTE MANUAL. SE NECESSARIO, ALEM DAS IMAGENS ISOMETRICAS, AMPLIACOES E DETALHAMENTOS CONTIDAS

EM CADA PAGINA, UTILIZE AS REPRESENTACOES DE PLANTA E VISTA LATERAL PARA AUXILIAR NO ENTENDIMENTO DO MODULO.




PASSO 1. ESTA ETAPA INICIAL SERA DESTINADA A
MONTAGEM DA PARTE INFERIOR DA ESTRUTURA DO
MODULO.

PASSO 2. NESTA ETAPA SERA REALIZADA A MON-
TAGEM DOS PILARES E A PARTE DO PISO QUE SE
LOCALIZA SOBRE AS BASES.

INSTRUCOES:

1.1- PRIMEIRAMENTE, POSICIONAR AS BASES DA
ESTRUTURA (PEGA N°10) NO TERRENO DE FORMA QUE
O ESPACO ENTRE ELAS SEJA COMPATIVEL COM O
TAMANHO DAS VIGA INFERIORES (PECA N°5),2
METROS E 10 CENTIMETROS DE DISTACIA UMA DA
OUTRA.

1.2- EM SEGUIDA, ENCAIXAR AS VIGAS INFERIORES
NAS BASES E TRAVA-LAS COM AUXILIO DOS PINOS
MAIORES (PEGCA N°41)SEGUNDO AMPLIAGAO “A”.

1.3- POR FIM, CASO NECESSARIO, FIXAR AS BASES
NO SOLO COM AS BROCAS (PECA N°44)UTILIZANDO
UMA MANIVELA.

INSTRUCOES:

2.1- ANTES DE INICIAR A COLOCACAO DAS PECAS
NO MODULO MONTE OS QUATRO PILARES UTILIZANDO
OS COMPONENTES N°1 E N°2, COMO DEMONSTRADO NO
DETALHAMENTO 2.

2.2- PARA FACILITAR O PROCESSO DE MONTAGEM
INTRODUZA PRIMEIRAMENTE O PISO (PECA N°35)
PELA PARTE INFERIOR DO PILAR ATRAVES DA FENDA
EM “X”. EM SEGUIDA ENCAIXE O PILAR NA BASE
CONFORME A AMPLIACAO “B” E ENTAO ACOMODE O
PISO INSERINDO OS APOIOS (PECA N°40) REPRE-
SENTADOS NA COR VERDE.

2.3- POR FIM, TRAVE 0OS PILARES JUNTO AS BASES
UTILIZANDO OS PINOS MENORES (PECA N°42)

A
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PASSO 3. ETAPA DESTINADA A MONTAGEM DAS PECAS
DE CONEXAQC DA PARTE SUPERIOR DA ESTRUTURA.
ESTES COMPONENTES SAO RESPONSAVEIS POR DAR
SUPORTE A CALHA, A VIGA SUPERIOR E AO TRAVA-
MENTC.

C

PASSO 4. NESTA ETAPA SERA REALIZADA A MON-

TAGEM DA PARTE SUPERIOR DA ESTRUTURA GERAL DO

MODULO.

INTRUCOES :

3.1- INTRODUZA NA PARTE SUPERIOR DO PILAR 0S
COMPONENTES DE CONEXAO DO TRAVAMENTO (N°13)EM
LARANJA, DA VIGA SUPERIOR (N°12) EM AZUL E O
DA CALHA (N°11) EM LILAS RESPECTIVAMENTE DE
ACORDO COM A AMPLIACAO “C”.

3.2- REALIZAR O TRAVAMENTO DE CADA COMPONENTE
NA FURACAO DO PILAR COM O AUXILIO DOS PINOS
MENORES (PECA N°42)SEGUINDO A INSTRUCAO
ABAIXO(VER DETALHAMENTO 3):

PECA N°13: FURACAO 6 E 8
PECA N°12: FURACAO 2 E 4
PECA N°11: FURACAO 1

INTRUGCOES :

4.1- ANTES DE ACOPLAR A VIGA SUPERIOR (PECA
N°3) INSIRA HORIZONTALMENTE OS COMPONENTES AZUL
CLARO E AMARELO (PECAS N°17 E N°6 RESPECTIVA-
MENTE)NA VIGA CONFORME A AMPLIACAO “D”. O POSI-
CIONAMENTO EXATO DOS COMPONENTES NA VIGA SERA
INDICADC POSTERIORMENTE.

4.2- FEITO ESSE PROCEDIMENTO ENCAIXE VERTICAL-
ENTE AS VIGAS NAS PECAS DE CONEXAQ REPRESENTA-
DO EM AZUL(PEGCA N°12) NO DETALHAMENTO 4.

4.3- POR FIM, SIGA O DETALHAMENTO 4 E INSTALE

O TRAVAMENTO (PEGCA N°4)DESLIZANDO A PEGCA HORI-
ZONTAMENTE ATE A FENDA DA CONEXAO DE COR LARAN-
JA. AJUSTE A PECA AMARELA NA DIRECAO CORRESPON-
DENTE A FURACAO DO TRAVAMENTO E UTILIZE O PINO
ENOR PARA FIXAR.

INFORMACAO EXTRA 1

UTILIZANDO OS COMPO-
NENTES DA BORDA DO
PISO (PECAS N° 33 E
N°39) E POSSIVEL
CONSTRUIR UMA ESCADA
PARA AJUDAR NA COLO-
CACAC DAS PECAS DE
POSIGCAQO MAIS ELEVADA
NA ESTRUTURA. VER

IMAGEM “IE1” AQ LADO.

IE1l




DET. 6

INTRUCOES:

5.1- SEGUINDO A IMAGEM DA AMPLIACAO “E” ENCAIXE OS MONTANTES
(PECAS N°15 E N°16) NAS FENDAS DAS VIGAS SUPERIORES, EM
SEGUIDA INSIRA 0S COMPONENTES DE TRAVAMENTO REPRESENTADOS EM
AZUL ESCURO(PECA N°18) DE BAIXO PARA CIMA E TRAVE-OS USANDO

0OS PINOS MENORES COMC NO DETALHAMENTO 5.
PASSO 5. ETAPA DE FINALIZACAO DA ESTRUTURA

SUPERIOR DO MODULO. INSTALAGAO DA ESTRUTURA
DA COBERTURA, ESTRUTURA DE SUPORTE DA CALHA E
COLOCACAO DAS CALHAS.

5.2- O PROXIMO PASSO CONSISTE EM ANEXAR O ESQUELETO PRINCI-
PAL DA COBERTURA NO MODULO. CONFORME A ORDEM DEMONSTRADA NA
AMPLIACAO “F”, INTRODUZA AS PECAS (PECAS N°20,21,22 E 23)
ENCAIXANDO E TRAVANDO COM OS PINOS MENORES (DETALHAMENTO 6)
CADA UMA DELAS DE ACORDO COM A INSTRUCAO A SEGUIR:

1° PECA N°20 / PEGA N°3

2° PECA N°21/ PECA N°20/ PECA N°3
3° PECA N°22/ PECA N°20/ PECA N°21
4° PECAS N°23/ PECA N°22

5.3- NO ULTIMO PASSO DESTA ETAPA EMCAIXE AS CALHAS (PECA
N°19) SOBRE 0OS MONTANTES E AS PECAS DE CONEXAO NA ESTREMI-
DADE REPRESENTAS EM LILAS NA AMPLIACAO “G”.

e

)

DET.5



DET.7

INTRUCOES :

7.1- PARA COLOCAGCAO DA LONA DE FECHAMENTO LA-
TERAL (PEGAS N°29 E N°30) UTILIZE OS GANCHOS
DE FIXACAO (PECA N°43) INSERINDO SUAS EXTREMI-
DADES NO ILHOSES DA LONA E NA PECA DE AN-
CORAGEM CORRESPONDENTE SEGUINDO A INDICACAO A
SEGUIR: (DET.7)

- PILARES

- TRAVAMENTO DA VIGA SUPERIOCR (PECA N°4)

- PECA DE ANCORAGEM DO FECHAMENTO EM AZUL
CLARQ INSERIDO NA VIGA SUPERIOR NA ETAPA 4 DE
MONTAGEM (PECA N°17)

- GANCHOS DA VIGA INFERIOR (PEGCA N°5)

7.2- COMO DEMONSTRADO NO DETALHAMENTO 8 ENGAN-
_ CHE A LONA DA COBERTURA ATRAVES DOS ILHOSES
PASSO 6. PENULTIMA ETAPA DE MONTAGEM. NEST PASSO 7. ETAPA DE FINALIZAGCAO DESTINADA A NAS PECAS DA ESTRUTURA DA COBERTURA.

FASE O RESTANTE DO PISO SERA ANEXADO AO COLOCACAC DO FECHAMENTC SUPERIOR E LATERAL DO
MODULO. MODULO

INTRUCOES :

6.1- COMECE PELA MONTAGEM DO PISO NA REGIAQO DA
BORDA. ACOMPANHANDO A REPRESENTACAO DA AMPLIACAO
“H”, POSICIONE PRIMEIRAMENTE A BASES DOS PES NA
DIREGCAO CORRESPONDENTE. ENCAIXE OS PES REPRESENTA-
DOS EM VERDE (PECA N°39) COM A EXTREMIDADE EM “X”
PARA BAIXO, EM SEGUIDA INSIRA O PISO DA BORDA (PECA
N°33). REPITA QO PROCEDIMENTO ATE COMPLETAR A BORDA
NOS QUATRO LADOS DA ESTRUTURA.

©.2- PARA A MONTAGEM DA PARTE CENTRAL DO PISO (PECA
N°34) O PROCESSO DE MONTAGEM SE REPETE.
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[Figura 1] Foto tirada da Terceira ponte mostrando cartazes
deixados pela populacdo. Estilizacdo no Photoshop.

Fonte: Fotografia e estilizacdo autoral

[Figura 2] Cidade organismo vivo. Atelier Bow-wow, Tokyo,
Japan.

Fonte: UFFELEN, Chris The Book of Drawings + Sketches
Architecture, Suica: Braun.

[Figura 3] A cidade como sistema complexo que pode se
manifestar de forma planejada ou desordenada e gque tem ao mesmo
tempo a capacidade de conduzir e produzir vitalidade e caos,
protecdo e inseguranca, liberdade e sufocamento, paz e
angustia. Centro urbano Delhi, India.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 4] A escolha dos acentos mostra o respeito pelo espaco
pessoal. Washington Square Park, Nova York.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 5] Artista de rua se apropriando do espacgo disponivel
na cidade.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdao Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 6] Local para interacdo de todas as faixas etarias;
Criancas brincando.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 7] Espagco amplo para acolher variadas atividades;
Danca.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 8] Homem tentando se locomover numa rua onde o carro é
prioridade; Dubai.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 9] Rua de pedestre recém-inaugurada no bairro da
Gléria, Vila Velha, ES.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 10] Gehl Cita Veneza como exemplo de cidade de “5km/h”,
repleta de pequenos espagcos e detalhes préximos da escala
humana que oferece riqueza de experiéncias e 1impressdes
sensoriais aos seus habitantes.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. Sdo Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 11] Para Gehl, “As escala das pessoas em Brasilia é um
retumbante fracasso. O espaco urbano é grande demais e nada
convidativo, os caminhos sédo longos, retos e
desinteressantes|[...]” e ainda a falta de entretenimento e
respeito pela escala humana com edificios e espagos urbanos
muito grandes afetam a agradabilidade e a experiéncia sensorial
das pessoas.

Fonte: GEHL, J. C(Cidades para pessoas. S&do Paulo: Editora
Perspectiva, 2013.

[Figura 12] Projeto “Parque da Integracédo”. Estratégia
projetual para ocupagdo de terrenos vazios e desintegrados dos
processos urbanos localizados ao longo de 8 km em uma faixa
linear na metrdépole; Insercdo de equipamentos de lazer.

Fonte: ROSA, Marcos L. Micro Planejamento, Praticas Urbanas
Criativas. Sdo Paulo; Alfred Herrhausen Sociery; 2011.

[Figura 13] “Oficinas Kinoforum - <cinemas na comunidade”.
Projeto itinerante que percorre comunidades distantes dos eixos
onde se concentram oferta cultural de Sdo Paulo.

Fonte: ROSA, Marcos L. Micro Planejamento, Praticas Urbanas
Criativas. Sdo Paulo; Alfred Herrhausen Sociery; 2011.

[Figura 14] “Garrido Boxe” projeto de um complexo esportivo e
cultural sob um viaduto num terreno sem uso.

Fonte: ROSA, Marcos L. Micro Planejamento, Praticas Urbanas
Criativas. Sdo Paulo; Alfred Herrhausen Sociery; 2011.




[Figura 15] Vista do Morro do Moreno para o bairro da Praia da
Costa. Estilizada no Photoshop.

Fonte: Fotografia e estilizacdo autoral
[Figura 16] Mapa localizacdo do bairro.

Fonte: Imagem autoral

[Figura 17] Loteamentos edificados.
Fonte: Imagem autoral

[Figura 18] Malha viéaria.
Fonte: Imagem autoral

[Figura 19] Hierarquia viaria.
Fonte: Imagem autoral

[Figura 20] Elementos naturais.

Fonte: Imagem autoral

[Figura 21] BRaixios da ponte; Foto tirada numa terca-feira as
18h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 22] Adolescente andando de skate; foto tirada numa
segunda-feira as 14h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 23] Adolescentes andando de skate e jogando bola sob a
ponte; foto tirada numa segunda-feira as 14h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 24] Roda de Rap; Foto tirada numa quinta-feira as 21h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 25] Bar se apropriando do espago; Foto tirada numa
terca-feira as 18h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 26] Feira de Orgénicos; Foto tirada sédbado as 7h.

Fonte: Fotografia autoral.

[Figura 27]
Fonte:
[Figura 28]
Fonte:
[Figura 29]
Fonte:
[Figura 30]
Fonte:
[Figura 31]

Fonte:

[Figura 32]
Fonte:
[Figura 33]
Fonte:
[Figura 34]
Fonte:

[Figura 35]

Fonte:

[Figura 36]
Fonte:
[Figura 37]

Fonte:

Locais escolhidos para estudo.
Imagem autoral
Foz do Canal da Costa.

Fotografia autoral.

vista do local para o convento.

Fotografia autoral.

vista aérea do local.

Imagem retirada do Google Earth.

Frente do terreno.

Fotografia autoral.

vista aérea dos locais.

Imagem retirada do Google Earth.

Foto tirada no local.

Fotografia autoral.

vista aérea.

Imagem retirada do Google Earth.

vista aérea.

Imagem retirada do Google Earth.

vista aérea do terreno.

Imagem retirada do Google Earth.

Mapa de uso do solo.

Imagem autoral



[Figura 38] Mapa de camadas sobrepostas.

Fonte: Imagem autoral

[Figura 39] Imagem da entrevista.

Fonte: Fotografia tirada por Fabio G.

[Figura 40] Pessoa sendo entrevistada.

Fonte: Fotografia tirada por Fabio G.

[Figura 41] Imagem base usada para realizar as montagens

participantes.
Fonte: Imagem autoral
[Figura 42] Montagem N°1

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 43] Montagem N°2

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 44] Montagem N°3

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 45] Montagem N°4

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 46] Montagem N°5

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 47] Montagem N°6

Fonte: Imagem autoral realizada
participante da entrevista.

[Figura 48] Montagem N°7

com
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com

com

com

com

Samu

Samu

orientacéo

orientacéo

orientacéao

orientacéao

orientacéo

orientacéo

do

do

do

do

do

do

com OsSs

Fonte:

Imagem autoral realizada com a orientacdo do

participante da entrevista.

[Figura 49]

Pdgina criada no Facebook para interacdo da

populacdo. https://www.facebook.com/apraiadacostaenossa

Fonte:

[Figura 50]

projetado.
Fonte:

[Figura 51]
Fonte:

[Figura 52]

Fonte:

[Figura 53]

Imagem retirada do site https://www.facebook.com

Mosaico realizado com pecas do equipamento

Imagem autoral

Primeiras inspiracdes; Lego.

Imagem encontrada no Google - imagens.
Primeiras inspiracdes; Brinquedos infantis.
Imagem encontrada no Google - imagens.

Primeiras inspiracdes; Encaixes de madeira e

papeldo utilizado em mbéveis e objetos de decoracéo.

Fonte:

[Figura 54]

abrigo.
Fonte:
[Figura 55]
Fonte:
[Figura 56]
Fonte:
[Figura 57]
Fonte:
[Figura 58]
Fonte:

[Figura 59]

Imagens encontradas no Google - imagens.

vencedor de prémio internacional para médulo de

site http://www.archdaily.com.br

Esquema estrutural.

site http://www.archdaily.com.br

Detalhe aberturas.

site http://www.archdaily.com.br

Ambiente interno.

site http://www.archdaily.com.br

Montagem humanizada.

site http://www.dobraoficina.com

Esquemas com possibilidades de montagem.




Fonte: site http://www.dobraoficina.com ®= [Figura 69] Imagem realizada com varias técnicas; Renderizacéo,
arte e montagem realizada no Photoshop.

[Figura 60] Detalhe dos encaixes das pecgas principais.
Fonte: Imagem autoral
Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
[Figura 61] Modelo isométrico da estrutura basica mostrando a
possibilidade de associacdo dos pilares e das vigas em arte e montagem realizada no Photoshop.
diferentes dngulos gracgas aos segmentos retangulares e
hexagonais dos pilares.

®= [Figura 70] Imagem realizada com véarias técnicas; Renderizacéo,

Fonte: Imagem autoral

= [Figura 71] Imagem realizada com varias técnicas; Renderizacéo,

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
arte e montagem realizada no Photoshop.

[Figura 62] Exemplo de um abrigo com estrutura triangular.
Fonte: Imagem autoral

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
®= [Figura 72] Imagem realizada com véarias técnicas; Renderizacéo,

arte e montagem realizada no Photoshop.

[Figura 63] Exemplo de abrigo retangular com algum mobilidrio.

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp. Fonte: Imagem autoral

. . . .
= [Figura 64] Ampliacdo do pilar com detalhe do estagueamento [Figura 73] Foto Fish Eye tirada do Morro do Moreno.
interno e furacdo central para escoamento da chuva passando

pela base até o solo Fonte: Fotografia autoral.

»= [Figura 74] Montagem feita no Photoshop com foto tirada na

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
feira de orgédnicos.

= [Figura 65] Unidade modular retangular com detalhes das pecgas

. Fonte: Imagem autoral.
estruturais.

= [Figura 75] Montagem feita no Photoshop com foto tirada na

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
feira de orgédnicos.

= [Figura 66] Imagem esquematica com representando a associacéo
de duas unidades modulares retangulares com demonstracdo das
possibilidades para os fechamentos laterais.

Fonte: Imagem autoral.

Fonte: Imagem autoral Feita com SketchUp.
= [Figura 67] simulacdo dos equipamentos projetados aplicados no
local. Montagem realizada com Photoshop e insercdao dos modelos
renderizados com V-ray.

Fonte: Imagem autoral.

= [Figura 68] Imagem realizada com varias técnicas; Renderizacéo,
arte e montagem realizada no Photoshop.

Fonte: Imagem autoral.
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