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Programa

1- Ementa:

Projeto e discurso. Exercicios de leitura e comparagéo entre projetos e textos paradigmaticos da Arquitetura. Exercicios
de projeto com o compromisso da produgdo de memoriais das solugbes adotadas. Percepgao do ambiente construido:
escala e propor¢do. Tematica e programas simplificados, pequenas composicdes de arquitetura.

2 - Objetivos:

Iniciar 0 aluno em um processo critico de analise, concepgéo e produgédo arquitetdnica, partindo da discussé@o sobre 0
habitar na cidade contemporénea.

Desenvolver a capacidade de articular forma, uso e técnica do objeto arquitetdnico, exercitando a capacidade de
organizar atividades multiplas versus condicionantes variaveis.

Discutir possibilidades de novos modelos, mais adequados as formas de se ocupar o espago na sociedade atual,
refletindo sobre a pratica a partir da compreens&o integrada dos condicionantes.

Desenvolver a habilidade de articulag&o espacial tomando como ponto de partida a constante relag&o entre os usuérios,
suas demandas e a melhor adequagdo dos ambientes para media-los.

3 - Unidades de Ensino:

A disciplina se estrutura em trés etapas definidas por abordagens especificas e exercicios diferenciados com grau de
complexidade progressivo. O conteddo previsto na ementa sera distribuido nas seguintes etapas:

TP1 - Ambiente e o Cotidiano

TP1A - diagramas

Processo de reconhecimento dos habitos cotidianos em espagos domésticos. Desenvolvimento da capacidade critica
para proposi¢do de melhorias nas atividades diarias de descanso, higiene pessoal, preparo de alimentos, trabalho, estudo,
lazer a partir da correta compreensao da escala corpérea do homem que inclui sua mecanica, seus sistemas perceptivos,
e também sua constante necessidade de adaptagao.

A elaboragéo do [ mapeamento |:

Levantamento das atividades dirias durante um periodo de 24 horas com atengdo as ACOES realizadas, o TEMPO de
duragdo e 0 LUGAR onde se deu a ag&o. Apresentagdo de um diagrama que relacione estas informagdes, que permita
uma legibilidade comparativa entre elas, funcionando como um relatorio visual gréfico analogo ao dia em questdo. Para
maiores informagdes deste diagrama, ler o glossario anexo no item 7.



Os diagramas deverao utilizar o formato A3 como suporte das informagdes, e serdo avaliados a partir dos seguintes
critérios: se mostram a totalidade temporal do uso de cada espago ou mostram apenas fragmentos, se s&o engenhosos
na definicdo de estratégias visuais para apresentar as atividades realizadas, apresentam um tipo de leitura mais
associativa e dedutiva, possuam estratégias graficas com unidade, apresentem duragdes, estejam completos e legiveis,
possuam potencialidade em veicular mais informagdes utilizando as mesmas estratégias, ndo sejam trabalhos
“burocraticos”, ndo possuam afirmagdes graficas vagas, se possuem um nivel razodvel de investigagéo, se fazem um uso
conveniente da prancha, utilizam analogias ou uma seqliéncia de leituras, possuam uma leitura dindmica, sejam eficientes
na utilizagdo dos icones, possuam correspondéncia entre icones e atividades, apresentam os horarios e os destinos de
entrada e saida de casa, sdo precisos na representacdo dos horarios, definam ao leitor os tipos de espagos, exploram
alternativas néo dbvias.

Material e ser entregue:
. 01 Prancha A3 contendo o Diagrama do Dia Comum
Valor: 10 pontos

TP1B - a maquete

Propor um ambiente que articule adequadamente as a¢des cotidianas e as rela¢des corpéreas de modo a proporcionar
melhorias no aproveitamento de espaco fisico, no conforto ambiental, na ativagdo das caracteristicas sensoriais do
usuario. A elaboragao do ambiente devera respeitar os seguintes condicionantes:

. Escala de construgéo: 1/20

. Formato inicial: prisma retangular de 7,50 x 5,00 x 2,50 metros.

. Materiais utilizados: papéis, cartdes, acrilico, madeira, materiais reciclados, etc.

Poderéo ser utilizados apenas 02 superficies fisicas cujo carater podera ser: barreira, membrana, superficie transparente,
translucida, opaca, rigida ou flexivel, em qualquer posicionamento geométrico no interior do prisma, podendo ter espagos
de passagem. Deverdo serem utilizadas circulagbes verticais: escadas, rampas, elevadores.

A transposic&o dos limites do prisma devera ser discutida caso a caso dependendo da viabilidade e inten¢&o da proposta.
Deverao ser articuladas abordagens criticas das relagdes de ocupagéo e uso dos espagos a partir do agenciamento dos
conceitos de TEMPO, AGAO, LUGAR e PERSONAGENS.

Elas deverao propor novas possibilidades de adequagao destes conceitos a realidade existente, respeitando os valores de
intimidade, privacidade, concentrago, socializag&o, relaxamento, tranquilidade, flexibilidade.

Os alunos deverao investigar propostas que avancem sobre os estereétipos atuais ou “modelos de mercado”. As
ambiéncias propostas deverao contemplar uma anélise adequada da interferéncia da LUZ, TEMPERATURA, TEXTURA,
capacidade de ADAPTACAO, relagdes com IMAGENS. Estes itens estdo explicados no Glossario anexo (item 7)

Material a ser entregue:
. maquete processual em escala adequada
Valor: 15 pontos

TP1C - os desenhos
Deveréo ser feitas se¢fes na maquete e desenhadas as Proje¢fes Cilindricas Ortogonais (Elevagdes, Plantas e Cortes)

levando em conta todas as estratégias graficas para uma correta compreensdo dos ambientes projetados tais como:
hierarquia de linhas, escala, fratamento pictérico, valor e textura.

Para a realizagdo dos desenhos, serd necessario seccionar a maquete fisicamente, tomando o cuidado de n&o
comprometer a estrutura e a organizag&o interna dela.

Os desenhos deverao ser feitos a méo-livre, utilizando apenas grafite preto de todas as espessuras e durezas.

Material a ser entregue:

Desenhos da Projecbes Ortogonais na mesma escala da maquete. Duas elevacdes laterais, uma segéo (longitudinal ou
transversal) e uma planta.

Valor: 15 pontos



Espera-se com o TP1 apresentar e discutir as relagdes entre as proporg¢des do corpo e as dimensdes espaciais para
programas simplificados, trabalhar a manipulagao do processo tridimensional e a importancia do desenho e das nogdes
de apresentagéo projetiva, exercitar a capacidade de articulag&o de espacos internos através do dominio da escala, das
caracteristicas dos materiais, da integragdo entre o mobiliario, explorando a flexibilidade de usos e formas de ocupagéo.
Refletir sobre a atual demanda espacial e de infraestrutura de apoio para as atividades cotidianas. Além disso, é
fundamental treinar a habilidade do estudante em apresentar adequadamente suas idéias e conceitos espaciais, com
originalidade e utilizando corretamente as técnicas para tal.

TP2 - Espaco e Relacées Sociais
TP2A - 0 Mapeamento

Exercicio de cartografar o cotidiano de um determinado grupo social, compreender suas demandas e temporalidades
particulares, analisa-los através de um diagrama analitico analogo. Avaliar criticamente as regularidades, os equilibrios,
entre integrantes, e nomea-los partir de suas particularidades.

Levantamento e mapeamento das caracteristicas de um ambiente, grupo social ou situagdo urbana que posteriormente
recebera o0 acoplamento do Cubo como um elemento dinamizador. O mapeamento consiste numa observagéo critica da
realidade social e na capacidade de detecgdo de um problema que envolva a caréncia de infraestrutura ou que com ela
sejam potencializadas novas e diferentes formas de ocupagéo pelos usuarios. Para isso, os alunos deveréo estar atentos
ao noticiario radio-televisivos, as reportagens de jornal, internet e as préprias observagdes do cotidiano para identificar
onde pode ser injetado 0 Cubo.

Elaboragdo de um memorial critico de como o projeto podera integra-se as dindmicas locais, analizando quais as
possibilidades de apropriagao do lugar, as vantagens em relagéo ao contexto.

. Relagbes entre os usuarios: contexto social do grupo, formas de organizacao, horarios, relagdes de privacidade.

. Relagbes sensorias: os principais focos de ruido, a insolagdo, as perspectivas visuais, elementos atratores, barreiras,
territorios estabelecidos, contaminacdes existentes;

. Relagdes Tecnoldgicas: Solugdes construtivas, acessibilidade, tratamento de residuos e aproveitamento de agua, fontes

de energia.
_ atender tanto ao que esta entre as coisas, como as coisas em si mesmas.

Material a ser entregue:

Pranchas A5 contendo os mapas e diagramas sobre o lugar e o contexto social, evidenciando as relagbes entre eles a
partir dos conceitos: AGOES / LUGARES / USUARIOS / TEMPOS. O mapeamento devera conter um texto analitico que
articule os conceitos anteriores e revele potenciais de ampliagéo da infraestrutura local basica. Seréo bemvindo videos e
fotos do lugar, diagramas analiticos aos moldes do exercicio anterior, entrevistas com moradores e usuarios, pesquisa
historica, bibliografica, etc.

Valor: 15 pontos

TP2B - a maquete

O projeto ira constar de uma manipulagdo interna dos ambientes existentes de forma a adapta-los a uma realidade
funcional e perceptiva especifica analisada previamente no mapeamento. Deve-se levar em consideracéo todos os
seguintes pré-requisitos:

. de habitabilidade e apropriagdo do lugar; adequagdo do ambiente as qualidades de conforto térmico e acUstico, bem
como suas qualidades ergondmicas; capacidade do ambiente de modificar a experiéncia imediata do lugar onde se instala,
favorecendo outras formas de uso local;

. de estimulo sensorial: capacidade do ambiente em provocar os sistemas perceptivos do usuario, notadamente os
sistemas de orientagéo, sistemas hapticos e visuais, auditivos;

. de engenhosidade construtiva: utilizagdo inventiva de materiais e estruturas construtivas, abrangendo suas propriedades
mecanicas, seus encaixes, suas vedagdes, coberturas, implantagéo.




O Cubo constitui-se de uma pequena unidade de servigos, uma infraestrutura mével de acoplamento e melhoria das
caracteristicas do local onde se insere. Primeiramente devera ser construido o Cubo, uma estrutura volumétrica articulada
em suas partes menores com as dimensdes proporcionais a escala 1/50. Cada Cubo pertencera a um grupo de 03
estudantes.

O Cubo devera conter as seguintes sub-unidades:

Sub.Unidade 01 — Agdo Descanso Individual: Repouso / Ocio / Espera / Leitura / Ponto de Encontro
Sub.Unidade02 - Agao Higiene Pessoal: Banho / Higiene Pessoal / Recompor-se

Sub.Unidade03 - Agéo Cozinhar: Lavar / Cozinhar / Armazenar / Servir

Sub.Unidade04 - Ag&o Lazer Coletivo: Conversar / Jogar / Entreter / Comer e Beber
Sub.Unidade05 - Ag&o Servigo e Comércio: Comercializar / Servigos / Atendimento

Sub.Unidade06 — Ag&o Trabalho: Comunicar / Reunir / Apresentar / Administrar

Valor: 25 pontos
4 - Metodologia

Aulas expositivas com recursos audio-visuais sempre que possivel, aulas praticas com orientagdo individual (ateliés),
visitas programadas as areas de intervencéo, seminarios e estudos dirigidos. Os trabalhos serdo individuais e em grupos
pequenos, sendo iniciados e desenvolvidos em sala de aula com orientagdo e acompanhamento dos professores. Ao final
de cada etapa sera realizado um seminario de avaliagédo em sala de aula, com apresentagéo dos trabalhos pelos alunos
(todos ou apenas os escolhidos, dependendo da etapa) e discuss&o dos resultados pelos professores e/ou convidados.
Como fechamento das etapas de trabalho, e ja introduzindo os préximos exercicios, serdo realizadas aulas expositivas
retroativas abrangendo o contetido e os problemas da concepgao e produgéo arquitetdnicos ja enfrentados pelos alunos
nas etapas anteriores. Estdo também programadas como atividades: palestras com professores de outras é&reas,
entrevistas feitas pelos alunos, apresentacéo e discussdo de filmes pertinentes & questdo do habitar contemporaneo,
além de estudos de textos previamente selecionados.

Serdo propostas diferentes estratégias didaticas para buscar um envolvimento critico da turma com o conteudo
apresentado e com o professor, sendo incentivados discussdes, debates, workshops e oficinas em pequenos grupos.

5 - Distribui¢ao dos Pontos

TP1 - Trabalho “O ambiente e o Cotidiano”
Diagramas: 10 pontos

Maquete: 15 pontos

Desenhos: 15 pontos

Total: 40 pontos

TP2 - “O espago e as relagdes sociais”
Levantamento e Mapeamento: 15 pontos
Proposta de Intervengéo: 25 pontos
Apresentagéo: 10 pontos

Total: 50 pontos

TC1 - Seminario de Apresentagéo do livro: Cuerpo, Memoria y Arquitectura
Valor: 10 pontos
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7 — Glossario

[ territorialidades |
areas que definem atividades e agbes dos usuarios pelo seu carater e ambiéncia, possui diferentes graus de acesso e
supervisdo por parte de quem utiliza

[ intervalos ]

Espaco para acomodagdes oportunas, localizado entre “mundos contiguos”, espagos intermediarios que oertencem tanto
ao universo publico quanto privado.

Possibilidade de ocorréncia de um espago habitavel “entre as coisas’, situacbes provisorias, agradaveis, capaz de
propiciar sucessivas posturas mais permanentes.

[ barreiras ]
elementos que encerram, limites, cujo carater seja fisico, intransponiveis

[ membranas ]
elementos etéreos, que sugerem divisbes espaciais, sem limites fisicos rigidos

[ contaminagdes |
Expansao da area de influéncia, areas de contagio entre agdes diferenciadas mas complementares, interferéncia de usos
espaciais seja pela propagacgéo do ruido, da apropriagéo dos lugares, pela percepgéo visual

[ atratores ]
elementos ou areas de agregagao, espacos de centralidade, zonas de ajuntamento

[ Diagramas ]

Diagramas séo ferramentas visuais usadas para compreender diversos tipos de informagdes. O seu uso na arquitetura
vem buscando ampliar o leque de possibilidades de representagéo para situagdes que demandam de um alto grau de
articulagdes. Uma das caracteristicas fundamentais destes métodos comunicacionais é seu forte poder de sintese, que
permitem a producdo de imagens esquematicas contendo mais informagdes de que em muitas linhas escritas. Esta
técnica envolve uma convergéncia entre idéias e formas, conteldos e estrutura, através da inser¢édo de elementos
sugestivos. Mas n&o é uma imagem aleatéria.

O diagrama envolve o uso e aplicagdo de aspectos como tempo, a¢do, personagens, lugar, eventos, duragéo e trajetéria
combinados entre si de forma a permitir ndo apenas o entendimento de uma situagdo especifica, mas das causas que
levaram a ela. Embora o diagrama explique as relagdes em um objeto arquiteténico, ele ndo necessariamente reproduz
sua forma fisica, ele faz a representagao de forma diferente, tentando revelar estruturas de organizagéo. Ou seja, ele é a
representagéo de algo que ndo é a coisa em si. O diagrama n&o é apenas uma explicagdo, como algo que vem depois,
ele atua com algo intermediério, tocando no processo de geragdo do espago. Séo relagdes de forca, que indicam
momentos de constancia, de acSes que se parecem, de locais que se interagem em termos de usos. E um tipo de
representagdo que nunca esta liberada de valores ou significados, mas sempre relaciona espagos com as atividades que
neles ocorrem, com a duragéo e a intensidade destas atividades, com quais objetos sao por elas envolvidos dentro de
cada espago, de forma que partindo de qualquer um dos itens envolvidos, possa se apreender sua forma de articulagéo
com os demais. O diagrama é uma forma de representagéo que é ao mesmo tempo explicativa e analitica, que mostra e
também relaciona os diversos fatores envolvidos num dado processo. Ao contrario das formas tradicionais de
representagdo, o diagrama funciona como um mediador entre o objeto palpavel e as agdes e relagdes que nele se
desenvolvem.

[ Abstrato/Abstrac&o |

Que designa uma qualidade separada do objeto a que pertence; o que se considera existente sé no dominio das idéias e
sem base material; diz-se da manifestagéo artistica de conteudo e forma alheios a qualquer representagéo figurativa, que
é caracteristica de diferentes épocas, culturas, ou correntes estéticas, e transcende as aparéncias exteriores da realidade.

[ Engenhosidade ]

Refere-se a investigagdo conceitual que antecede a execugdo do diagrama, ou seja, a constante reflexdo sobre os
objetivos do exercicio. Compreende a maneira de explorar a midia papel (impressdes, desenhos, colagens, montagens,
transparéncias, sobreposi¢des, dobras, materiais ndo convencionais) em sua forma fisica. Envolve a diagramagédo das
informagdes na midia escolhida e a apropriacdo grafica do espago disponivel. Devem estar claras as relagdes entre as
estratégias utilizadas e os resultados obtidos, de forma que seja evidente o encaminhamento de leitura do diagrama.



[ Legibilidade ]
Clareza na forma de veicular as informacdes. Avaliagdo da capacidade de tornar compreensivel a leitura do diagrama,
nao significando uma leitura rapida, nem imediata, nem literal.

[ Eficiéncia ]
Coeréncia entre as intengdes da investigagdo conceitual e a dosagem grafica utilizada para a sua comunicagdo. Envolve
a habilidade em calibrar os elementos escolhidos (cores, graficos, imagens, icones, legendas, letras, palavras) para
compor o diagrama de tal forma que a execugdo corresponda a uma qualidade sem excessos nem deficiéncias de
informagdes.

[Luz]

Buscar explorar a luz natural como um elemento imprescindivel na constituico de uma atmosfera agradavel de ocupagéo
humana seja no cotidiano ou em ocasides especificas. Explorar o conforto e a qualidade visual nos espagos propostos,
abordando também as dimensdes sociais, estéticas, ecoldgicas e funcionais propiciadas pela luz natural ou artificial.
Refletir sobre as particularidades inerentes a luz, envolvendo aspectos simbolicos ou de ampla possibilidade de
interpretac@o pelos usuérios. Utilizar da luminosidade como possibilidade de conferir ao espago proposto densidade,
leveza, sombras, privacidade, etc.

[Som]
Investigar as qualidades sonoras a partir da compreenséo dos principios fisicos de propagagéo das vibragdes e dos
ruidos provocados por vozes, aparelhos sonoros, veiculos, efeitos naturais, etc.

[ Temperatura |

Investigar as relagdes de calor entre 0s ambientes, a qualidade térmica possivel de ser proporcionada utilizando-se
recursos naturais, e a coeréncia na utilizagdo dos recursos artificiais. Discutir como as sensagdes térmicas influenciam no
comportamento dos usuarios, tanto em situagdes praticas mais voltadas para agdes funcionais quanto para situagdes de
ordem simbdlica ou sensorial de concentracgao, relaxamento, descanso, lazer.

[ Texturas ]
Investigar percepgbes de rugosidade, lisura, aspereza, brilho, unidade, aridez nos materiais e superficies.

[ Adaptacéo ]

Estudar a capacidade de ajuste ou reorganizagdo do espago proposto em func¢do de diferentes condigbes de uso,
relacionando suas formas de acomodacéo dadas em fungéo do mobiliario, divisdes espaciais, resgatando os conceitos de
‘membrana’, ‘barreira’ e ‘contaminacoes’.

[ Imagens ]

Pensar sobre a interferéncia gréfica de imagens, grafites, banners, fotografias, transparéncias em contato com a
arquitetura.

8-Cronograma

Semana/Data Detalhamento das unidades, procedimentos metodoldgicos e atividades avaliativas

18 semana Aulas 01-03
11/08/08 (2%)  |Apresentagéo da disciplina: Cronograma, Objetivos, Exercicios, Bibliografia.
13/08/08 (49)

Aulas 04-06
Langamento do TP1: “Agbes, Lugares e Tempo”. Mapeamento das atividades em um dia comum.

2% semana Aulas 07-09
18/08/08 (2%)  {Aula Expositiva: Diagramas Processuais em Arquitetura.
20/08/08 (4%)  |Apresentag&o preliminar dos diagramas




Aulas 10-12

Apresentacao final, entrega e troca dos Diagramas entre os colegas
Lancamento do Exercicio de Maquetes

Pedir Material de Maquetes

20/10/08 (2%)

3% semana Aulas 13-15
25/08/08 (22)  |Aula Expositiva: Habitagdo Minima e Espagos Imediatos
27/08/08 (4%)  |Conteudo: Andrea Zittel, Allan Wexler, Shigeru Ban,
Desenvolvimento da Maquete Processual
Aulas 16-18
Desenvolvimento da Maquete Processual
Exibigdo do Documentario: La Maison de Verre (A Casa de Vidro) de Pierre Chareaux
42 semana Aulas 19-21
01/09/08 (22)  |Aula Expositiva: O Corpo Humano e suas (Des)proporgdes / Ergonomia
03/09/08 (4%)  Desenvolvimento da Maquete Processual
Aulas 22-24
Mesa Redonda: Apresentagéo intermediaria dos projetos e critica coletiva.
Exercicio para proxima aula: levantamento antropométrico individual do colega e relatorio critico do
espaco em processo.
5% semana Aulas 25-27
08/09/08 (28)  |Aula Expositiva: Apresentagao Espacial. Tipos de Desenhos e Projegdes.
10/09/08 (4%)  |Desenvolvimento da Maquete Processual
Aulas 28-30
Cortes, Plantas e Secdes na maquete.
Desenvolvimento da Maquete Processual e Desenhos
Distribuigdo dos textos para o TC1 - Cuerpo, meméria y arquitectura — Charles Moore.
6° semana Aulas 31-33
15/09/08 (2°)  [Desenvolvimento da Maquete Processual e Desenhos
17/09/08 (49)
Aulas 34-36
Entrega e Apresentagdo do TP1 - Maquete Processual, Desenhos e Prancha Sintese.
7% semana Feriado Tiradentes
22/09/08 (27)
24/09/08 (4%)  |Aulas 37-39
Apresentacdo do TC1 - Cuerpo, memoaria y arquitectura — Charles Moore.
8% semana Aulas 40-42
29/09/08 (27)  |Aula Expositiva: Apresentagéo do Filme — As Termas de Valls — Arq. Peter Zunthor
01/10/08 (4%)  |Langamento do TP2 - Cubo Magico — Explicagéo da forma de Construgéo
Aulas 43-45
Explicagdo do Tp2 — Como fazer o mapeamento
Contetdo: One Block Radius
Desenvolvimento e Apresentacdo do Cubo Pronto
92 semana Aulas 46-48
06/10/08 (22)  |Aula Expositiva: Propriedades Mecanicas — Collapsibles
08/10/08 (4%)  |Contetdo: Small Spaces, Werner Aisslinger (Soft Cube),
Aulas 49-51
Orientag&o do Mapeamento, Formas de apresentac&o e Relevancia do Tema.
Definicdo das Propostas de Intervengéo
102 semana Aulas 52-54
13/10/08 (2%)  [Entrega e Apresentagéo Preliminar do Mapeamento: Texto analitico, Fotos, Videos, Hemeroteca,
15/10/08 (4%)  |Referéncias Bibliogréficas, Entrevistas, Depoimentos, Obras Anélogas.
Aulas 55-57
Aula Expositiva: Projetos de UNStudio, Kazuyo + Sejima,
112 semana Aulas 58-60

Apresentacao Intermediaria




22/10/08 (4%)

Aulas 61-63
Aula Expositiva: Apresentag@o do Documentério: O Convento de La Tourette — Arq. Le Corbusier,

01/12/08 (2%)

122semana  |Aulas 64-66
27/10/08 (27)  Discusséo do texto: TRAMONTANO, Marcelo. “Tendéncias Contempor&neas Metropolitanas”.
29/10/08 (4%)  |Aulas 67-69
Orientag&o do Projeto
Seminario de Discussao das Estratégias de Projeto
132 semana Aulas 71-72
03/11/08 (28)  [Exibig&o do filme: Meu Tio (Mon Oncle) Dir.: Jacques Tati 1958
05/11/08 (49)
Aulas 73-75
Workshop de Desenho
142 semana Aulas 76-78
17/11/08 (2%)  |Discuss@o do Texto: MACIEL, Carlos Alberto. “Arquitetura, Projeto e Conceito”.
19/11/08 (4%)  |Orientag&o do Projeto
Aulas 79-81
Aula Expositiva: Apresentagdo do Documentério: La Villa Dall’ava — Arq. Rem Koolhaas
15%semana  |Aulas 82-84
24/11/08 (28)  |Ultima apresentag&o intermediaria do projeto - Avaliagéo
26/11/08 (4°)  |Aulas 85-87
Orientagao do Projeto
162 semana Aulas 88-90

Seminario de Encerramento




